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Късче музика 


Новият КЗ MP3 плейър на Samsung е Късче от музикалния 
рай, Който пасва идеално Във Вашия джоб. Една Виртуална 
HupBaHa с преластителен ЗВУК и неустоим дизайн, Samsung КЗ Ви 


предлага музикалното блаженство, което може Винаги ga е с Вас 


- 1 СВ : 25 часа работа 
: Черен/ЧерВен/Зелен цВят : Възпроизвежда MP3/WMA, JPEG снимки 
. 1.8" LCD цветен дисплей - FM Радио тунер 
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Game, Play and Match. 


Когато GamePlay стартира отново преди З ме- 
сеца, аз и екипът ми се присъединихме Към една 
дълга разходка, Включваща 22 униВерситета В 
София и страната. На това роуд шоу заедно с 
нашите приятели от USIT Colours се срещнахме 
с десетки хиляди наши читатели, готови да спо- 
делят мнението си за новото списание В анкета. 
Шест седмици по-Късно В редакцията обработ- 
Ваме 11 852 анкети, попълнени предимно от уче- 
ници и студенти, приблизително равни по брой 
на тези om Вас, които Всеки месец си купуват 
списанието. 

Резултатите от мнението Ви за Вашето списа- 
ние ще обявим след месец, когато сме готови с 
обработката, но отсега мога да Ви благодаря за 
Вашите съвети и предпочитания, ценни насоки 
и благодарности. По Всичко личи, че сме на едно 
мнение и заедно искаме да направим нао-добро- 
mo entertainment списание 6 България. 

Иначе GamePlay 77 започва с екзКлузиВ Върху гейм 
новината на годината, продължава с Негоез \, 
Властелина и Човека паяк и завършва с една не- 
прилично бърза Видеокарта и най-хитоВия cepu- 
ал, Който се излъчва В момента 8 страната ни. 


Приятно четене. 


Никола Папукчиев, 
главен редактор 


Напиши 
ала, дни писмо! 


Пичове страхотно списание правите. Няма грешка. Един единствен 
съВет-Вьрнете Кефометъра и Всичко ще е 6. Давате на геймърите 
това Което uckam-CS,WoW, warcraft 3-игри които играят и познават. 
Посредством Вашата нова “политика” Вие доста помагате на новите 
геймъри помагате им да се развиват и подобряват. Просто 6 Ви пиша 
отсякъде. А за Кънтър-страйк тактиките ние с френдовете доста 
често цъкаме на една Карта Казва ce Beirut и много зарибява. Пред- 
лага Всичко(също Като Вашето списание)- тесни улички за помпи и 
гранати,средно големи площадчета за полуавтоматични и флаш и ab- 
томатки, големи извън градски зони подходящи за снайпване и тежка 
Картечница. Контрите започват извън градчето.В самото градче се 
Влиза май през три Входа. Един “самотен” и два странични -om ляво. 
Има релефни прикрития (долчинки, дупки, дЮюни)идеални за картечница. 
Терорите от своя страна (те започват В градчето) могат да изпра- 
тят един със снайп да се Кашира на градската стена и да трепе от 
там. Друга тактика за терорите - един се Качва на стената с флаш 
и 4-6 снайпер и оглежда входовете Когато Контрите навлязат В пло- 
щадчето мята флашдружките терори излизат и дръжно ги пращате 
на оня свят.Но това са непрофесионални тактики на аматьори, бих 
се радвал да получа съвети от Вашите ЦС cneuo8e за игра 484 или 
585(да речем). А със списанието - ами дайте го по-полека че ше зема 
да си Купувам по два броя. 

Много поздрави на целия екип. 


stinky_sox@abv.bg 


Стинки, благодарим mu за добрите думи. 

Не те разбрахме съвсем защо си ни изпратил тази тактика, но за 
да не се прецакаме я запазихме и пуснахме Копие и до националния ни 
отбор по С$. Треньорът им обеща да я прегледа и В следващия брой 
очаквай мнението ни по Въпроса. @Р. 


Както Виждаш, на gameplay@hiend. 
Ба можеш да споделиш Всичко, 
Което те тревожи или Вълнува 
напоследък. Освен това мо- 
жеш ga ни разкажеш и Какво 
мислиш за списанието, Как- 
то и да ни поправиш, ако 
някъде сме сбъркали. 
Очакваме те на 
gameplay hiend.bg. 


Очакваме отговорите за StarCraft Il Ha 
gameplay@ hiend.bg, а 8 следващия брой ще 
разберете печели ли някой нещо. 
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автор: Драгомир Duffer Дончев 


С се! След години на твор- 
чесКо затишие и Корпоративни 


сътресения, тъкмо Когато Вече 
тотално бяхме изгубили надежда, че 
попадналият В Клопката на порочно 
успешния ММО бизнес модел игра- 
лен гигант ще се събуди, Blizzard 
Entertainment - верни на себе си, ус- 
пяха ga ни изненадат noGeue om npu- 
ятно. При това не с Какво да е, ас 
анонс Ha StarCraft Il – “златния” RTS, 
Вечната игра, Която 6 Концептуал- 
ното си съвършенство и перфектен 
геймплеен баланс може да се мери 
само и единствено с шахмата. 
Напук на мрачните прогнози, тВър- 
дящи, че Креативният потенциал на 
Великите Bliz бил изчерпан, че един 
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от последните гейм мастодонти 

е изгубил Волята си за живот (и 
борба), Вкопчил се Като удавник за 
сламка В суперуспешния World of 
WarCraft, любимата на една цяла ге- 
нерация играчи дивельпинг Компания 
намери сили В себе си и на 19 май 
тази година се изправи пред света, 
за да признае, че е готова за Втори 
рунд. 

Както казва пехотинецът В Края на 
първия Кинематографичен трейлър 
на играта: “Крайно Време беше, 
Blizzard! Крайно Време беше!” 


Stay awhile and listen 
За да обяви StarCraft Il, Ha сцената 
Ha Blizzard Worldwide Invitational 8 
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Сеул, Южна Корея, се Качи не Кой да 
e, а kyamo8uam Майк Морхайм - npe- 
зидент и съосновател на легендар- 
ното cmyguo. 

“Със StarCraft ll ние ще можем ga 
направим Всичко, Което искахме да 
направим с оригиналния StarCraft, и 
дори повече,” Каза той В рамките на 
анонса си. “Наясно сме, че очаквани- 
ята на Всички са Високи – особено 

В светлината на дългогодишната 
популярност на оригиналната игра, 
но ние планираме да оправдаем тези 
очаквания и да предложим увле- 
Кателно, екшън обагрено игрално 
преживяване, каквото ще допадне на . 
световната общност на StarCraft и * 
стратегическите играчи изобщо.” 


E 


Разбира ce, мястото и Времето 

за обявяване на StarCraft Il не бяха 
случайно избрани - В Крайна сметка 
Южна Корея е страната, В Която 
игрите на Blizzard отдавна са наци- 
онална мания и се играят масово от 
хора om Всички Възрасти. 

Може би най-интересният факт 
около този анонс беше свързан с He- 
типичното (за Blizzard) Количество 
първоначална информация, Което 
беше изнесено. Освен два брутални 
трейлъра (които ще намерите на 
диска Към списанието) пичовете 
показаха и доста артуърк, шотове 
и факти за играта, обединени 8 
специален онлайн сайт (http://www. 
starcraft2.com/), стартиран часове 
след Корейското събитие. 


Сагата продължава... 

Естествено твърде оптимистично 
би било да очакваме някакви детайли 
относно историята на самостоя- 
телната Кампания В StarCraft Il. За 


момента се знае само, че разказът 
ще продължава горе-долу от там, 
Където приключи Вгоод Маг. Расите 
(за добро или лошо) остават три 

— противно на плъзналите напосле- 
gbk слухове за добавяне на четвърта 
(спекулираше се около Xel'Naga). 
Всъщност последното е логично ре- 
шение и е изцяло В стила на Blizzard. 
В Крайна сметка добавянето на 
четВърта фракция би нанесло сери- 
озен удар Върху перфектния баланс 
на расите, Който завинаги ще си 
остане един от най-силните Козове 
на оригиналната игра. 

На практика тази теза се подКре- 
пя от показаните първи StarCraft Il 
скрийншотове - Визията както на 
единиците, maka и на интерфейса 


- е максимално запазена и изглежда 


почти 1:1 с тази на StarCraft. С други 
думи Blizz очевидно нямат намере- 
ние ga изневерят на себе си и ще 
продължат да се придържат Към 
изпитаната формула “Ако нещо не е 
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счупено - He го поправяш!” 

Въпреки moBa продължението очевид- 
но ще Включва достатъчно много но- 
Вости - загатва се Както за срещи 
с познати стари герои (из филмче- 
тата и артовете няКолКо пъти се 
мярКат Кериган, Зератул и (може би) 
Джим Рейнър), maka и за Вмъкването 
на нови лица и събития. 


StarCraft В третото измерение 
Да де, то си е традиция, а и изоме- 
тричната платформа, Която изгле- 
ждаше страхотно през 1998 2., днес 
би стояла, меко казано, неадекватно, 
поставена рамо до рамо с Визуални 
шедьоври Като Company of Heroes и 
Command 8 Conquer 3. 

Още нещо характерно за Blizzard 

- енджинът, с Който ще е задвижен 
StarCraft |, ще е тяхна собствена 
разработка. От показаните Виде- 
оматериали личат някои прилики 

с WarCraft Ill, но с добавени спеце- 
фекти (експлозии, енергийни лъчи 

ч др.) Добрата новина е, че плат- 
формата очевидно ще е способна 
безпроблемно да изобразява Както 
масивни армии (едно om филмчета- 
та показва атака на повече от 100 
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зърг единици Hag npomocka база), 
така и изключително големи 
единици. ДобаВена е и Науок 
поддръжка за по-голям реализъм 
на ниво физика. 

ПотВърдено е, че историята В 
самостоятелната Кампания ще 
бъде илюстрирана с феноменално 
изглеждащи full-motion Видеоот- 
Къси - още една от запазените 
марки на Blizzard. 


За мултиплейър маниаците 
След излизането на играта 
популярната услуга за онлайн 
мултиплейър Battle.net ще пре- 
търпи известни промени. Макар 
Blizz Все още да мълчат относно 
характера на тези модификации, 
те Категорично отричат грозния 
слух, че появата на StarCraft Il 

ще означава прекратяване на 
съществуването и поддръжката 
на онлайн сървърите, на Които ce 
играе оригиналната игра. 


Все пак едва ли може да има 
съмнения относно Вниманието, 
Което Компанията смята да от- 
дели на мултиплейър режимите 
ВъВ Всичките им разновидности. 
В Крайна сметка на Всички ни 

е ясно, че Каквото направят 
Blizzard, mo е неминуемо обречено 
на успех - особено В сферата на 
електронните спортове. 


Технически детайли 

Уви, твърде е рано за подроб- 
ности по този параграф. Със 
сигурност се знае, че играта 
ще работи Както под Windows 
Vista, maka и под ХР. Въпреки че 
StarCraft Il ще е съвместима с 
DirectX 10, от Компанията Все 
още обмислят доКолКо удачно е 
Включването на ОХ10 ефекти. 
Ще има Версия за Арре Мас, но 
не и за Конзоли. 

Разбира се, официална дата за 
играта Все още не е обявена 
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StarCraft Il: 

Ho8omo 8 pacume 

По Всичко личи, че StarCraft Il ще включва 

комбинация om някои Класически SC 

единици с нови способности u няколко 

изцяло ново Юнити, специфични за Всяка 

раса. 

Присъствието uM Blizzard обясняват 

с Желанието си да задълбочат още 

повече разликите между трите фракции n 
— както Като стил на игра, maka и Като 
цялостно усещане от геймплея. 

Ето накратко 6 Какво ще се заключават 
част от тези нововъведения: E 


. Протосите ще могат да създават на 
произволно място по Картата силови поле- 
ma и фазови полета, които да телепорти- 
рат единици 90 Всяка точка на бойното 
поле; 
. Зърглингите ще могат да мутират В 
изключително мощни подвижни бомби; 
- Immortals (Безсмъртните) ще са нова 
npomocka единица, която ще притежава 
специален щит, активиращ се, Когато тя 
е подложена на особено mexka атака; 
. Stalker (Преследвач) _ нова протоска 
единица, представляваща квадроподно 
(uemupukpako) създание с kaoyk прикрива- 
щи способности; 
. Reapers (Изкормвач) - нова теранска XN 
единица, Която ще може да преодолява 
всякакви неравни терени, използвайки 
за това специален реактивен джет пак. 
Очевидно замислена като aumu-Immortals 
юнит, тъй Като е Въоръжена с чифт пис- 
полети, които не активират специалния 
щит на Въпросната протоска единица, 
- Colossus (Колос) - нова протоска едини- 
ца, въоръжена с двойка лазерни установки 
и притежаваща силно удължени Крака, 
позволяваща и да се придвижва с лекота по 
mpygHu терени; 
. Phoenix (Феникс) - нова npomocka egu- 
ница, Която може ga зарежда оръжията си 
за изстрелване на единичен, свърхмощен 
заряд, след Който обаче Корабът остава 
напълно безпомощен за Кратък период om 
Време; 
. Магргеу (Бойна плячка) - нова протоска 
Въздушна единица, Която нанася увели- 
чаващи се поражения, Колкото по-дълго 
лазерният лъч, С Който е оборудвана, се 
задържа Върху мишената, 
. Mothership (Кораб майка) - нова про- 
тоска единица. Може да се създаде само 
един такъв кораб. Притежава умения Като 
Timebomb, създаващи специално защит- 
но поле, улавящо Вражеските ракети u 
задържащо ги В себе си. Когато полето 
изчезне, ракетите просто падат на 
земята. Може да използва супероръжието 
Planet Cracker, изстрелващо енергиен лъч 
от Кораба майка Към земната повърхност 
(стил “Денят на независимостта”). Може 
да създава изкуствени черни дупки, зас- 
мукващи Вражеските единици 6 себе си. 
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- знаете ги Blizzard: “Когато сме гото- 
Ви.” Въпреки това, ако съдим по хроно- 
логията на събитията оКоло WarCraft Ill, 
Вероятно Към средата на следващата 
година ще започнат първите ранни бета 
тестове, а финалната Версия на играта 
ще Видим няКъде през 2009 г. 


Вместо финал 

Сигурни сме, че някои ще Кажат: “Е, 
голяма работа, StarCraft Il." Нормално 

- сред нас Винаги е имало и ще има 
ckenmuuu, неспособни да повярват, 

да усетят и почувстват идеята за 
големия, наистина огромния гейминг; за 
игрите събития, които се случват рядко, 
но променят лицето на електронните 
забавления завинаги. 

Hue обаче BapBame, че на хоризонта се 
задава именно такава игра. 

Основания за това ни дават две неща. 
Едното е името на Компанията, Която я 
разработва. Другото са нейната исто- 
рия и постижения. 

За Всеки истински StarCraft фен, Всеки 
истински Blizzard фен това е повече om 
достатъчно. 
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Microlab Х-5 


Output Power: 230 RMS (28Wx5+90W) 
(Woofer) 8 inch 

(Satellite)2.5 inch+2.5 inch 

Frequency Response: 30Hz-20KHz 


S/N Ratio:>60dB 
Separation:>40dB 250 ЛВ 
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Microlab A-6380 


2.1 Speakers 

Remote Control 

Output Power: 54W RMS (15Wx2+24W) 
Frequency Response: 35Hz~20KHz 


S/N Ratio: 75 dB 
Separation:>40dB 92 ЛВ 


Microlab M-500 


Microlab TMN-1 
Output Power: 

32W RMS (9Wx2+14W) 
(Woofer) 5.25 inch 
(Satellite) 3:inch 
Frequency Response: 


Output Power: 55W RMS (7Wx5+20W) 
(Woofer) 5.25 inch 

(Satellite)2.5 inch 

Frequency Response: 35Hz-20KHz 


35Hz-20KHz S/N Ratio:>60dB 
S/N Ratio:=70dB Separation:>40dB 79 ЛВ 
Separation:>50dB 


София, жк Люлин 10, бл. 145 тел.:02/925 99 30 ; 925 99 31 


www.virtualnazona.com 


| НОВИНИ ИГРИ _ 


Championship Gaming Series, 


или Как планината goüge при Мохамед 


Ако погледнем kpuBama на 
развитието на про гейминга, 
ще забележим, че младият 
спорт се развива доста бър- 
зо. Популярността и наград- 
ните фондове се увеличават 
с постоянен темп през 
последните десет години. 
Ако добавим CGS В тази Кри- 
Ва, днес, когато стартира, 
ще Видим един огромен скок. 
Едно ново стъпало. Направо 
други измерение. 

Хората от големия раз@ле- 
Кателен бизнес (американци, 
разбира се) Влязоха с гром 

и трясък и бих Казал “отзад 
напред" В гейминг бизнеса. 
Казвам “отзад напред”, защо- 
то не пърсят спонсори, не 
търсят Контакт с широката 
публиката - me ги имат! 

“5 милиона долара чакат 
Haü-go6pume геймъри през 
2007 2.", е първото изречение, 
Което Казват. Три телеВизии 
ще се погрижат мачовете 

и най-интересните момен- 
mu да стигат go над 100 
милиона домакинства В цял 
сВят. Хората наистина имат 
размах... такъв Какъвто 
беше нужен на електронните 
спортове, за да се Качат на 
една сцена с класическите 
спортове. 

Концепцията на лигата е 
доста интересна В някои 
аспекти. 

На предварително 
организирани Квалификации 
се съставят отборите (3 

за ЕВропа), които ще се 
състезават В редовния 
сезон. На тези Квалификации 


играчите и отборите 
показват на kakBo ca 
способни и на базата на 
тяхното представяне 
мениджърите на отборите 
избират своите играчи. 
Избраните играчи получават 
Възможността да подпишат 
едногодишен договор, 
ВключВащ месечна заплата, 
Както и да се състезават В 
следващите фази на турнира. 
Изборът на игри е странен, 
но оправдан: CounterStrike 
Source, FIFA 2007 за РС, Както 
и Dead or Alive 4 и Project 
Gotham Racing 3a Xbox 360. 
Единственото революционно 
В правилата на турнира е 
изискването за отбора по 
DOA4, който задължително 
трябва ga е съставен om 
двама играчи от различен 
пол, Което е най-добрият 
начин за приобщаване на 
нежния пол kom този (Все 
още) мъжки спорт. 
Интересен факт е, че 
официалното лице на CGS е 
легендата на ЕР$ игрите и 
най-добре продаващият се 
геймър В цял свят - Джона- 
тан Fatality Уендъл. 

Още не е обявена gama за 
КВалифиКациите за ЕВропа, 
но и това ще стане В близ- 
kume месеци. Ако смятате, 
че сте МНОГО добри и тези 
пари Ви принаслежат - сядай- 
те и тренирайте, а пък ние 
Ви обещаваме да Ви държим 
6 течение. 


ПоВече инфо на: 
http://www.thecgs.com 


Турнир no CounterStrike 1.6 


На 12.05 В морската столица се проведе 
дългоочакваният DooM reloaded 2 - турнир no 


CounterStrike 1.6 с награден фона om 1000 лева. 
Събраха се 19 отбора от цяла Болгария. На финала 
отборът на Manta Gaming се наложи безапелационно 
над отбора на Обйах. Трети остана отборът на 


единствения играч, Класирал ce З пъти за WCG, и 


трите с различен отбор - Георги G Стоянов. 
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NVIDIA nForce 590 SLI чипсет 
сокет AM2 3a AMD Athlon64/X2/FX/Sempron 
2 x PCI-Ex16 SLI, Dual Channel DDR2-800 
8 + 2 Канала НО аудио, Ч і jit LAN 
1394 FireWire, 5 x ЗА! = 


| TAGSOG/AM2 


AMD R690G + $8600 чипсет 
сокет AM2 3a AMD Athlon64/X2/FX/Sempron 


АТ! Radeon™ X1250 графика с HDMI, DVI и TV 
PCI-Ex16 Видео слот, Dual Channel DDR2-800 
8 + 2 Канала. НО аудио, Gigabit LAN 


„ производителност, 


NVIDIA nForce 550 чипсет 

сокет AM2 3a AMD Athlon64/X2/FX/Sempron 
PCI-Ex16 Видео слот, Dual Channel DDR2-800 
8 канала НО аудио, Gigabit LAN 


NVIDIA GeForce 6100/nForce 405 чипсет 
cokem AM2 3a AMD Athlon64/X2/FX/Sempron 
NVIDIA GeForce 6100 графика 

PCI-E Видео слот, Dual Channel DDR2-800 
6 Канала НО аудио, 100Mb LAN 


Пловдив 4000, бул.“Кукленско шосе" 21 
Ten. : 032 69 33 30; 032 69 33 90 


www.roldex.com 


м 


CERTIFIED FOR 


Biostar TA690G АМ? предоставя безкомпромисна 
Качество ш стабилност, 


задолжителни за пълно Windows Vista преживяване. 


_ Vista е първата операционна система създадена ga 


предостави богато мултимедийно преживяване с 
о неповторим потребителски интерфейс, 


Intel Р965 + ICH8 чипсет: 

LGA775 за Intel Core2 Duo/PentiumD/Celeron 
PCI-Ex16 Видео слот, Dual Channel DDR2-800 
8 + 2 Канала HD ayguo, Gigabit LAN 


Intel 945GZ + ICH7 чипсет 
LGA775 за Intel Core2 Duo/PentiumD/Celeron 
Intel Media Accelerator 950 графика 

PCI-E Видео слот, Dual Channel DDR2-533 
6 канала аудио, 100Mb LAN 


BIOSTAR- 


WWW.BIOSTAR.COM.TW- 


НОВИНИ > ТЕХНО + 


Компактен умник! бопу Ейсззоп Р1 peer, 


: Ед, соживяхме го значи и този ден - да Видим телефон om Sony Ericsson, на 


; Който нищо не му липсва и същевременно He е със зверски размери! Японско- 
шведският Концерн обяви наследника на култовия P990 - P1, и ние сме 8 
` потална еуфория от кеф! Имаме cu 2.6-инчоВ чувствителен на допир екран 

с резолюция 240x320 пиксела, 3.2 Мрх Камера, Втора такава, за ga може ga се 


: гледкаме Взаимно, Bluetooth и не на последно място Wi-Fi модул. Оценяваме и 
: QWERTY клавиатурата! 


пратете 


ъъ Dee et tee, 
а: 


Зали 


Алилуя, братя по AMD процесори! Вече и за нас има 
специално оптимизирани памети! Да Викнем Всички 

за OCZ! Анонсираните om max РС2-5400 модели ще се 
предлагат В Комплект от две платки по 2 GB, а Всяка 

от тях работеща на 667 МНг. Интересното, което ще 
зарадва притежателите на АМ2 платформи, е, че самите 
uunoBe на модулите са със специален удължен формат на 
инструкциите. Последното много не го разбираме, обаче 
знаем, че промяната е В положителна насока особено при 
работа c Photoshop или игри. Охлаждането на платките е 
осигурено от турбогъзарските ХТС радиатори. 


Музикален Камък?! 


Определено Creative Внесоха малко смях 6 ежедневието ни, Като пуснаха HOB МРЗ плейър, 

но непонятно за нас са го Кростили със звучното име Камък. Не бихме му дали такова 
определение, особено след Като Внимателно прочетохме спецификациите му и установихме, 
че за малко пари се сдобиваш с КачестВено музиКално устройство, побиращо 1 СВ музика, 
издържащо 10 часа непрекъснато Куфеене и елементарно за управление. Когато наближи 
Времето за презареждане, Контролен светодиод ще mu напомни с червена светлина. Готино. 


ЗВерсКите флашки! Sony SanDisk SxS 


: Не Hu AU станаха достатъчно стандартите флаш 
; памети, a? Ние В редакцията сме единодушни на 

: това мнение, но никой не чува немощния ни глас. За 

: сметка на това пък Sony и SanDisk ни отвърнаха 

: със свой съвместен нов стандарт за нуждите на 

: излизащите скоро Високорезолюционни Видеокамерки 
: на Sony. Новите флашки ще носят името SxS и по 

: данни на двете фирми ще могат ga се похвалят 

: с доста добри скорости - минимална 800 Mb/s u 

: максимална - 2.5 Gb/s. При такива скорости няма 

: Как да не сме доволни и ще преглътнем яда си Към 

| новия стандарт. 


Sony Playsta Eye 


Играчка закачка 
Ако р притежавал някога Playstation 2 и специалната Eye Камера, то никога 
няма да забравиш лудеенето пред телевизора! Забавата Вече се пренася 

и на новата генерация Конзола, а именно Playstation 3, и с палава усмивка Ви 
представяме подобрената Версия на Eye! Възможностите и са значително 
разширени и освен В игри може да се ползва за Камера за Комуникация с други 
играчи, а Видеото направо ни изуми - 120 Кадъра В секунда при резолюция от 
320х240 пиксела! Микрофон също е наличен, а чрез специален софтуер може да 
записваш Aygopuume cu на харддиска на конзолата. 


НОВИНИ > ТЕХНО > 
I] 
=" 2! — CDDR3 напред! 
aioe ДА = 9 Eu, тези om Gigabyte са страшни - още DDR3 паметите на са разпространени, 
N а те Вече дъно показват! Браво, браво! P35T-DQ6 с още четири модела е om 
новата им серия Ultra Durable 2, a В него освен поддръжка на DDR3 модули ще 
намериш и новия ултра як чипсет на Intel - P35. За неговите Качества тепърва 


се готви да слушаш, а относно новото дъно само ще добавим, че е стабилно 
както Винаги и няма ga mu липсват застаряващите IDE и PCI интерфейси. 


| BSer-oce жа oo - 


Да има образ... 


: До последно ce чудехме дали ga Вкараме тази Видеокарта В новините. Факт е, че това 
: е най-новата Видеокарта Ha NVIDIA, разположена В най-ниския Клас, но единственото 
ни обяснение за покупката ü са случаите на Крайна мизерия или пък нужда просто om 

: някакъв Видеоускорител за гледане на филми и успешно зареждане Ha nacuancu. Все nak 


; тя e за PCI-Express шина и разполага с 256 МВ собствена GDDR2 памет. Цената ù e 
: ниска - около 70-ина лева. 


Inno3D Geforce 7200 GS 
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Е, писна ни Вече ga няма никаКВа Конкуренция Ha пазара за DirectX10 
Видеокарти! АП, не разбирате ли, че Ha NVIDIA uM е скучно? Добре 
че изтече малко информация и снимки от сайта Ha HIS, та ga 
залъжем глада по дългоочакваната Radeon НО 2900ХТ. Базираната 
на R600 чипа, ma ще е с 512 МВ памет СООВЗ и други технически 
характеристики, имащи доста по-Високи стойности от флагмана 
В момента NVIDIA 8800UItra. Обаче според Колеги, разполагащи 

с тестови бройки, 2900XT се представяла изключително зле. 
Cmuckame палци ga е Въпрос на драйвери... 


Преносимото забавление Acer Aspire 5920 


Acer Aspire 5920 - ей на moBa му Викаме Hue бързо и добре 
свършена работа! С цялото си уважение искаме ga Ви 
; Кажем, че това не е просто поредният лаптоп с малко no- 
бърз процесор и по-голямо Количество оперативна памет! 
: Преносимата машина е от съвсем ново поколение на базата 
: на настъпващата Santa Rosa платформа. Ако последното не 
: mu говори много, то просто ще mu кажем следните неща: Intel 
: Core 2 Duo, NVIDIA GeForce 8600M-GT с 256 MB памет, 15.4-инчов 
екран и аКо си гъзар - НО ОМО оптично устройство. А, май 
пропуснахме и Вградената Dolby Surround озвучителна система. 


В Spores 


Про гейм фестивал 


Финали на WarCraft Ш, старт на EPS квалификации и още много... 


o Hag 500 професионални играчи om цяла България се събраха на 
а финалите на Шампионската лига по WarCraft |, организирани 
* om Българска федерация по електронни спортове, които се 
o проведоха В Края на април. 

ОсВен финалите на лигата бе даден и стартът на 
кВалфикациите за националния шампионат (EPS), отново 
организиран от БФЕС с общ награден фона от 5000 лева, 
осигурени от БТК. 


“Стартът на EPS В България е знак за утвърждаването на 
Компютърните игри Като спорт. Лигата ще даде поле за изява 
и Възможност за развитие на стотици български геймъри. 


Основната разлика между ЕР$ и други състезания е, че В EPS 
Всеки отбор/играч печели парични премии за Всяка победа през 


сезона. По този начин един добър геймър може да спечели пари, 
без да се Класира В челната тройка, 


където се разпределя 
я Кимент Йончев — директор 


В БППГЕБ 


с четириядрен процесор на Intel, SLI 
XFX 8800GTX и 2 GB ултрабырза ООЯ RAM памет. 


e 
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Винаги ча върха 
зартньор 


За четвърти пореден път Купата и 
златните медали спечели отборът 

на World Elite, Който успя да победи 
отбора на Мо Way Out на финала В зре- 
лищна битка, излъчвана пред публиката 
6 импроВизирано гейм Кино. Бронзо- 
Вите медали останаха за Mary Jane. 


2 часа Вечерта, а заедно с max 
gama om 500 лева, осигурена 


рочени малко след 2 


яха 6 
Златните медали 6 

а 
победителите получиха и Купата плюс нагр 


EPS НЕО 


Про сериите започнаха, време е за квалификации 


ELECTRONIC 


аградният фона е 5000 лева, а ЗН 
HZ. ca g8e - Warcraft 3 u ди 

CounterStrike. Най-добрите играчи : 
и отбори от цяла България ще се 
борят за своето парче от наградния 
фона. Ako смятате, че имате място | 
сред най-добрите, запишете се! 
Регионалните КВалификации за първия 
национален шампионат ще се прове- 
дат през месец юни. Освен правото 
си на участие В шампионата първите 
Класирали се на Квалификационните 
турнири ще получат подарък, осигу- 


SPORTS LEAGUE 


/ 


рен от БТК. - 
- иц 
d 
(f 
| A 
КВалификациите ще се проведат В ыы hs. 
Haü-go6pume Клубове В София, Плов- Чен es 


ra 


див и Варна. Домакин В София е Клуб ии 
“Мания”, В морската столица е Клуб 
DooM, а 8 MaoBguB е Клуб SPEED_. За 


допълнителна информация проче- 
meme на www.esl.eu, пишете на 
epsbg@esl.eu m мелена най- СИ ГУРЕН И НАДЕЖДЕН 
близкия до Вас клуб. ВИСОКОСКОРОСТЕН ИНТЕРНЕТ 


9.06 Warcraft 3 и CounterStrike КВалифиукации 898 Варна. Турнирите ще се проведат ceom- 
Ветно В зали DooM9 u ПооМб, Където можете да получите допълнителна информация u 
да се запишете. 


16.06 Warcraft 3, а на 23.06 CounterStrike В Клуб SPEED_ 8 Пловацв. 


Какво знаете за... 
16.06 CounterStrike и 23.06 Warcraft3 В клуб Мания 8 София. В Клуба можете ga се запишете StarCraft? 


ч да получите допълнителна информация за турнира. 
Показаната на 
ЕЗ през 1996 г. 


Ш първа Версия на 


Клуб “Мания” - София, ул. Йордан Йосифов 4, тел. 02 968 60 03, моб. 0885 507 299 StarCraft е била: 
Клуб DooM - Варна, ул. Отец Паисий 22, тел. 052 616 636 А) Почти идентична с 
Клуб SPEED_ - Пловдив, бул. Мария Луиза 3, моб. 0885 202 194 Версията, Която се поя- 
Gu 2 години по-късно 
Б) Нямала е нищо общо с 


р "n ПЧ финалния Gug на играта, 
dh 117. a e приличала на WarCraft 
io O f 5 eed 6 синьо 


INMNERNEN x GAME CLUB 


WWW.DOOM.BG я 


в очакване на... 


Разработва: 


Cyanide Studios 


Издава: 


Focus Home Interactive 
Излиза: юни 2007 
Платформа: РС 


Разработва: Ascaron 
Издава: N/A 

Излиза: ТВА 2008 
Платформа: 

Хрох 360, РС 
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LOKI 


апоследък отсъствието на Качествени 

hack'n'slash ролеви игри определено се 
забелязва (да, Въпреки миналогодишното 
попадение Titan Quest). Loki обаче uma 
потенциала ga компенсира тази липса. 
Играта ще черпи идеи от митологията на 
скандинавици, гърци, египтяни и ацтеки. C 


ригиналната Sacred (определена om 

много Като детронатор на емблемата 
Ha hack'n'slash жанра Diablo) беше дяволски 
увлекателна и разнообразна игра. Сега немците 
om Ascaron се надяват да повторят този успех 
и с Втората част от серията. 


ИЗЛИЗА: 


обо 


помощта на Вашия герой (представител на 
един от тези народи по избор) ще трябва са 
спрете опитите на египетския бог на злото и 
мрака Сет да наложи своята Власт. 

Играта обещава истинско приключение, 

по Време на Което ще преживеете някои 
емблематични за четирите Култури събития 
(напр. обсадата на Троя), Както и срещи с 
Великите герои на тези древни цивилизации 
(Ахил, бог Тор и др.) Освен главен Куест | ок! 
ще предложи и странични задачи (уникални 

за Всеки един персонаж), Като общата 
продължителност на играта ще бъде близо 50 
часа. 

Bpaeo8eme - огромни паяци, мумии, xapnuu, 
кентаври, а също така и легендарните горгона 
Медуза, Минотавър, Фенрир и gp. Оръжията 

- саби, брадви, дискове и пр., като Всички 

ще подлежат на подобрения чрез различни 
материали и магически руни. Развитието на 
героя ще става по няколКо показатели - сила, 
енергия, здраве, интелигентност и ловкост. 


ИЗЛИЗА: 


| 22.00 


Засгед 2 ще разказва за събития, случили се 

8 света на Анкария 2000 години преди тези В 
първата част. Контрольт над Т енергията, 
стояща 8 основата на живота В Анкария, е 
изгубен от нейните пазители - елфите. Тя 
започва да сее разруха и хаос В целия свят, а 
жителите на АнКария са на прага на ужасяваща 
Война. 

Изборът е Ваш - можете да помогнете Т 
енергията да бъде обуздана или да оставите 
светът ga бъде напълно разрушен. За целта ще 
избирате между шест различни герои, Като се 
Въвеждат gBe нови раси - The Seraphim (най- 
старите създания) и Shadow Warrior (отлични 
бойци). 

В хода на играта ще можете да отваряте 
портали, чрез koumo да се придвижвате no- 
лесно 6 огромния свят Ha Sacred 2. Ще можете 
и да яздите Коне, тигри, дори дракони. Ще 
създавате уникални оръжия, дори свой собстВен 
боен стил. Азсагоп обещават и солиден 
мултиплейър с поддържан Кооперативен режим 
на игра. 


" 
ә 
42? 


Разработва: 

10їасіе Studios 

Издава: 

10tacle Studios 

Излиза: Q3 2007 
Платформа: PS3, Xbox 
360, PC 


Разработва: 
Triumph Studios 
Издава: Codemasters 
Излиза: Юли 2007 
Платформа: 

Хрох 360, РС 


ELVEON 


№еоп (“Книга Ha елфите") ще бъде 
посветена изцяло на мистичните 
елфи и Като такава несъмнено ще npuko8e 
Вниманието на безброй фентъзи почитатели. 
Елфите са на Върха на своята сила u 
могъщество и единстВени определят съдбата 
на тогавашния свят Наон. Уви, сред четирите 


и“ ли сте да бодете зъл господар, Който 
разпростира своята Власт и сее смърт и 
разруха Hag цялата земя? Ако е maka, Overlord 
ще осъщестВи тази Ваша мечта. 

В играта поемате ролята на зол Владетел, 
Който трябва ga Възвърне позициите си след 


ИЗЛИЗА: 


zx) 


елфически раси царят недоверие и завист, а 
Великият елфически град Nimathar е отдавна 
изгубен и превърнат В легенаа. 

Пътят на Вашия герой (представител на една 
от елфическите раси) е предначертан от 
древно пророчество и Води Към изгубения град, 
за да бъде Възстановен отново мирът сред 
божестВените потомци. 

Вместо да гледате досадни Кът сцени, 
представящи събития от миналото, Важни 

за хода на играта, 6 Емеоп ще можете ga 
участвате В тези събития чрез т. нар. Гедепа 
Mode. Вселявайки се В главните герои на 
Ключови битКи от миналото, Вие ще участвате 
директно В написването на историята на Наон. 
Бойната система В играта ще предлага 

голям брой специални и Комбинирани атаки 
(благодарение на разнообразието от бойни 
стилове), a Впечатляващите Визуални ефекти 
и интелигентната Камера от трето лице ще 
придават на битките невероятна динамика. 


ИЗЛИЗА: 


07.07 


разгрома Ha своя предшественик. А успоредно 
с това и да издигне от руините Тъмната Кула 6 
сВоето Кралство - извор на неговата сила. 
Оуепога може да се определи Като екшън 
ролева игра със силен стратегически привкус. 
Последният се изразява В контрола над m. нар. 
“слуги”, чиято помощ по Време на битките ще 
бъде изключителна. Те ще Воюват с безбройни 
Вражески орди и ще набавят ценни материали 
за Възстановяването на Тъмната Кула. 
Самият господар ще разполага с богат набор 
от магии и атаки, за да участва пряКо В 
битки, но Все пак основната ударна сила ще 
бъдат раболепните му слуги. Убийствата 6 
играта носят точки, Които могат да бъдат 
превърнати В допълнителни слуги. Последните 
пък могат да бъдат пожертвани за различни 
бонуси - допълнителни сила, здраве или 
специални предмети. 

Интересна Концепция, прелестна графика, 
могъщ антигерой. Определено чакаме с 
интерес. 


[77.датер!ау]23 


“След аве игри и съответ- 
ните им разширения един от 
най-сериозните Конкуренти на 
легендата Heroes of Might and 
Magic Вече е с нов разработ- 
чик, нова Визия и обещания за 
Куп свежи ugeu. 

Казано по друг начин - битка- 
ma между боговете и техните 
потомци продължава 6 един 
разказ за любов, омраза, npega- 
meacmBo, отмъщение и един 
безумно Красив свят, maHuy- 
Ващ на ръба на апокалипсиса. 


В интервю за руския сайт ХВТ 
Дима Демяновскип (един om 
създателите на феноменалния 
Virtual Dream енджин, с Който 
ще бъде задвижена играта) 
казва: “Ще се постараем ga 
развием Всичко, Което ни се 
струва удачно от предишните 
части, добавяйки някои 
елементи, от koumo по наше 
мнение серията се нуждае.” 
ОсВен че ще разполагате с по- 
голяма свобода при развитие- 


[ 


mo на героите, благодарение 
на добавените параметри и 
характеристики ще можете 
да създадете уникални персо- 
нажи В хода на играта. Досущ 
Като В истинска ролева игра 
Dicsiples Ill ще Ви позволи ga 
екипирате героя си с брони и 
оръжия (които межау другото 
ще променят и Външния му 
Виа). 

Друга сериозна промяна е 
свързана с Възможността за 
правене на магии и по Време 
на битка, а не Както досега 
само В рамките на страте- 
euueckama Карта. За щастие 
Akella са запазили непокътната 
една от най-характерните 
черти на поредицата - основ- 
Hume дървета на развитие на 
единиците. Нанесени са само 
леки корекции на някои умения 
В името на по-добрия баланс. 
Най-голямата промяна 6 
Disciples lll ще е на ниво 
геймплей. Единиците Вече 
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ще могат ga се движат по 
Време на битка, което по 
Всяка Вероятност ще промени 
коренно усещането от играта. 
Бойната система ще бъде 
доволно проста, а сраженията 
- бързи и динамични. В същото 
Време авторите гоВорят за 
наличие на редица тактически 
елементи, които Вероятно 

ще Ви принудят да обмисляте 
Всеки свой ход. 


За историята (уви) се знае 
малко. Сигурно е, че от петте 
раси, познати ни om Disciples 
|: Dark Prophecy, В тройката 
собствени Кампании ще полу- 
чат само Империята, Легион- 
ът на прокълнатите и Елфиче- 
ският алианс. Останалите g8e 
(Немъртвите и Джуджетата) 
ще си присъстват активно В 
историята и макар че В някои 
мисии ще можете да поемаме 
Контрол над техни герои, няма 
да бъдат достъпни за игра 

(с Което Акейа Вероятно си 
оставят 8pamuuka за бодещи 


разширения). 

Сюжетът за разлика от пре- 
дишната част ще бъде линеен 
и ще продължава историята 
непосредствено след Disciples 
|: Rise of the Elves. Авторите 


Кампании: 


crscrpLes Э: 


пвърдят, ue В Renaissance cma- 
pume съюзи ще ce pasnagHam 

и Всяка paca ще ce бие сама 

за себе си. Най-големи сотре- 
сения ще претърпят елфите 
(които Все maka ще са nog 
Влияние на полуделия си бог). 
Игрите от серията Винаги 

са били Красиви. Предишните 
части очароВаха с Внимание 
Ком детайла и невероятна арт 
фантазия u Disciples Ш не само 


предварителна оценка 


WWW WS 


уникален готически свят, невероятна 


атмосфера и история 


защо се бави още? 


няма да изневерява на тази 
традиция, но и ще добави 
зашеметяваща 3D Визия. 
Тъмни готически тонове, 
нагнетяващи Внушение за 
свят, разкъсван от Война, на 
Крачка от самоунищожението; 
изключително детайлни 
модели на героите (грубо 
5000 полигона 
Всеки!) и много 
старание от чисто 
техническа гледна 
точка - това е само част 
от нещата, за които загатва 
предварителната информация 
за играта. 
На финала - силно се надяваме, 
че един от последните Велики 
представители на жанра 
noxogoBu фентъзи стратегии 
ще се сдобие с достойно 
продължение. За сега Всички 
индикации за това са налице 
- В Крайна сметка с Негоеѕ 
М руснаците Вече показаха 
по достатъчно убедителен 
начин, че ги умеят тези неща. 
Стискаме палци, Akella! 


автор: Мирослав Александров 


Разработва: 

Akella, „да! 

Издава: Strategy First 
Излиза: няКъде през 2007 
Платформа: РС 

Жанр: походова стратегия 


PREVEW 


автор: Орлин Ялнъзов 


Разработва: 

Nival Interactive 

Издава: UbiSoft 

Излиза: есен 2007 
Платформа: РС 

Жанр: походова стратегия 


НЕГОЕ5 OF MIQHT Ф mAgIC Ч: 


g8a ли има смисъл да 

подчертаваме, че Heroes 
е поредица с легендарни 
традиции В РС гейминга. 
Вместо това ще Вметнем, 
че поне на нас петото 
издание на сериите ни 
допадна изключително много 
и определено BapBame, че 
след отличното разширение 
Hammers of Fate задаващият 
ce Tribes of The East ще Hu 
поднесе достоен завършек 
на тази поредна част от 
легендарната геройска сага. 


Новото допълнение 

ще проследи Краха на 
режима на Биара, докато 
орките ще се преборят 
окончателно с напастта 
Inferno. Историята обещава 
да е доста интересна и 

ще проследява пътя на 
немъртвия Арантир, Който 
ще разкрие пророчеството 
на Тъмния месия. Интересен 


< 


HoBama раса В играта В Кадър 
ала "отбора на затвора". 
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TCIDES OF THE EAST 


PA uv 


разширение, което обещава да е достоен 
финал на една дълга сага 

как ли вмькването на една нови фракция ще се 
отрази върху баланса на ирата? 


е фактът, че явно UbiSoft 

и Муа! планират някакво 
смесване на игрални идеи, 
Вследствие на което 
персонажите om Dark 
Messiah of Might and Magic 
(доста оригиналният 
фентъзи екшън, появил се 
през миналата година) да 
нахлуят и В походовия дял на 
поредицата. За съжаление 
подробности за тези 
намерения на авторите 
липсват - Категорично се 
знае само, че Tribes of The 
Еаз! ще е последната глава 
на Негоез У и че с тази игра 
историята на петицата ще 
достигне своята логична 
(или не съвсем) развръзка. 


Руските разработчици не 
Възнамеряват да ограничат 
творческия си полет само 
go gopas8u8anemo на сюже- 
та. Налице ще е нова раса 

- орките, които ще залагат 


Мма! не пропускат Възможността 
да ни покажат Възможностите 
на графичния енджин 


на гоблини, циКлопи и пао 
kau и поне засега изглеждат 
npumamauB избор за любите- 
лите на по-силоВвия подход 

В Heroes. Всички единици 
независимо от расата си 
ще могат Вече да избират 
межау ава Варианта за ъп- 
грейд, с което общата брой- 
Ка на Възможните зверове, 
които можете да Вкарате В 
употреба по Време на игра, 
скача до Колосалните 170 
Вида. 


Heroes V: Tribes of The East 
ще е на пазара тази есен и 
ще се преслага Като само- 
стоятелен продукт (тоест 
няма да изисква Heroes V, за 
да я подкараш) и по Всичко 
личи, ue Nival отново няма 
да ни разочароват, така че 
можете да започнете да се 
подготВяте за поредната 
доза епохални тактически 
сблъсъци още сега. 


Внушително opkcko селище, 
Което ще Видим за пръв път В 
Tribes of The East 


СКорост чужбина 
5Mb (640KB) 


Скорост България 
5Mb (640KB) 
Трафик 
3GBytes 


Скорост чужбина 
2.5Mb (320KB) 


СКорост България 
20Mb (2.5MB) 


inox! parce а 
Е IUE, у 


НЕОГРАНИЧЕН СКорост чужбина 
ИКОНОМИЧЕН ә cp (320KB) 


СКорост България 
20Mh (2.5MB) 
НЕОГРАНИЧЕН Скорост чужбина 


СТАНДАРТЕН БМ, (640КВ) 


СКорост България 
40Mb (5MB) 


" Тарифата позволява включване на 2 компютъра 


"Тарифата позволява използване на безжично устройство без доп 


СЛАТИНА! 


ПОЛИГОНА 


Скорост чужбина НЕОГРАНИЧЕН 
3.7Mb (авокв) СПОДЕЛЕН 


Скорост България 
30Mb (3.7MB) 


Ckopocm чужбина НЕОГРАНИЧЕН 
бмв (768KB) РАЗШИРЕН 


Скорост България 
40Mb (5MB) 


~ Тариф 


Wi-Fi HOME*** Скорост чужбина 
4Mb (512KB) 


СКорост България 


15 Мо (1.8MB) 


НЕОГРАНИЧЕН СКорост чужбина 
1.5 Мо (960KB) 


Корос m България 


40Mb (5MB) 


Nd 


га. 


Предплатете два месеца 
b] про ВключВане и получете три. 


Промоцията Baku само за нови абонати. Предплатете 
güe първоначални месечни такси получете един 


| E безплатен месец. Baku за Всички КВартали. 


Изберете тарифа Wi-Fi Home и получете 3 
| безплатно безжичен рутер Netgear WGR614 с осигурена 

поддръжка от Мегалан Нетуърк. Промоцията Важи 
само при сключването на едногодишен договор. 


Разработва: 
Издава: Square Enix 


Платформа: PS3 
Жанр: брилянт на хоризонта 


ори да не са били фата- 

листи, Sony Вече със cu- 
гурност ги побиват тръпки 
от числото 13. Преди години 
друго символично число - 7 
- прикачено Към заглавие- 
то Final Fantasy, им донесе 
партньорство със Square, В 
резултат на което Конзолите 
им и до анес се продават 
Като топъл хляб. Решаващи 
за това бяха по-големият 
обем и по-достъпната цена 
Ha PlayStation дисковете 
В сравнение с kacemume, 
използвани om Nintendo 64. 
Какво се случва при новото 
поколение Конзоли обаче? 
Докато Въпросът с обема е 
Все maka 6 полза Ha Sony, по- 
ложението с достъпността 
е съвсем друго. 


Според наскоро появили се 
слухове нищо чудно и този 
от малкото останали Колоси, 
Крепящи на раменете си 
Космическите претенции за 
$600 срещу PS3, 


да се превърне В 
мултиплатфор- 
мено забавление. 


ce j 
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Square Enix 


Излиза: 2008 


И макар на този етап ga 
липсва сигурна информация 
дали играта Final Fantasy XIII 
ще Види бял свят на други 
платформи или не, mo npoek- 
məm Final Fantasy XIII onpe- 
делено ще. Нека подхраним 
фантазиите Ви с Каквото 
имаме! 


Кристалите 

Fabula Nova Сгу ав, или “Ho- 
Guam разказ за кристала”, е 
продължение на започнатата 
от Зачаге Епіх политика да 
доразвиват Вселените си и 
да ги предлагат на по-широка 
публика. Отново ce Вроща- 
ме Към седмата част от 
поредицата и “компилацията” 
заглавия 8 различни жанрове 
и за различни платформи, 
Включително пълнометраж- 
ния филм Advent Children, 
започната шест години след 
издаването на самата игра. 
Е, този път идеята за “полц- 
морфно” съдържание е налице 
от самото начало и 

Square планират да разгре- 


играта е готова: 60% 


щат ноВия си мит В про- 
дължение на десет години. 
Началото ще боде дадено 

с три негови превоплъще- 
ния, Всяко разработвано om 
различен екип, развиващо се 
В различен свят, с различна 
история, действащи лица 

и жанр, но обединени от 
общата митология, базира- 
на на Кристалите, Както и 
от дизайна на 2epoume си, 
дело на един и същи човек. 
Да Видим Какво ни готвят В 
конкретния случай. 


ПашКульт 

Тук Кристалите създават. 
Не е ясно дали го правят по 
собстВена или чужда Воля 

- това, Което е ясно, е, че 
притежават Властта да 
променят съдби и оформят 
cBemoBe. Високо В облаците, 
охраняван от футуристични 
технологии и Контролиран 
от строго правителство, 
се носи Сосооп - градът, 
стартова точка на приклю- 
чението Във Final Fantasy XIII 


и тяхна рожба. Най-големият 


FANTAST аттт 


страх на няколкото милиона 
жители, сгушени В него, е, 
че един ден нашестВенц- 

ци от Външния свят Pulse 
могат да нахлуят при тях и 
да сринат ymonuama им. Ка- 
Къвто обикновено е случаят 
с утопиите, обаче и този 
nom нещо никак не е Hapeg. 
Кристалите дават машини 
и живи същества 6 услуга на 
жителите на Cocoon, но се 
тВъраи, че също Кристали са 
това, Което авижи главната 
ни героиня В играта. 


СВеткавицата 

Първия път, когато я Виж- 
даме, тя обезврежаа Влак, 
преВозващ група изгнаници, 
прогонени от Воздушния град 
заради Връзка c Pulse. Използ- 
8aüku gunblade-a си заедно с 
устройство, Което я заобика- 


ля със синкаВво сияние 

и 0 позволява ga 
контролира гравитацията 
и да забавя Времето оКоло 
себе си, тя се справя с 
противниците бързо и 
невероятно ефектно. 


Служи си също така с 
магия и нещо, определено 
от Колегите ни Като 
“гравитационна бомба”. 
He е особено женствена и 
дизайнерът ü я определя 
Като “Женски Вариант на 
Cloud om Final Fantasy МГ. 
Mpuaukama е наистина 
поразяваща. Дори 
единственото име, nog 
Което ни е известна засега 
- псевдонимът Lightning 

- e зацгравка с този факт, 
смятаме: светкавиците 
обикновено произлизат om 
облаци. Също така дочухме, 
че освен за пред медиите 
пя е доволно мистериозен 
персонаж и 8 самата 

чгра, но до голяма степен 
сме сигурни, че рано или 
Късно тишината ще бъде 
нарушена от гръм. Не 

сме забавни, казвате? ОК, 
оставяме шегите с името 
настрана. Малко по малко 
наближаваме финала на 
тази статия, но не и преди 
да споменем no две думи за 


= 


Детайлите 

В max, казват, бил Бог. Или 
Дяволът, зависи от случая. 
При нас е Shiva, Която този 
път се трансформира 8 мо- 
mop! Пруизовава я неназован 
досега голям рус тип с бял 
шлифер, който ug8a на по- 
мощ Ha Lightning. След това 
яха мотора и продължава 
битката от него. 


Споменавайки 
битки, cucme- 
мата, по Която 
се Водят, за 
пореден път 

е обновена, за 
да ги доближи 
още повече 

до онова, Кое- 
то Видяхме В 
Advent Children. 


Ускоряването 0, Включва- 
нето на серич от удари, 
плавното преминаване от 
едно действие Към друго, 
споменатото Въвеждане 
на превозни средства, 
оръжия с няколко режима Ha 
действие и противници, ор- 


ганизирани В “еко системи”, 
са само началото. Cmapu- 
те случайни сблесъци си 
отиВат, а битките с група 
героч ще бъдат изменени и 
Вероятно силно редуцирани 
- 6cuuko с цел ga ce под- 
сили филмовото усещане. 
Блестящият White Engine, 
собствено производство 
на Square Enix, също ще 

им бъде от полза. Разлики 
между геймплейни Кадри и 
предварително ренавани 
анимацич на практика не 
се Виждат. 


Финалът 

Взимайки малко старо, 
смесвайки го с малко ново 
и прилагайки странната си 
японска магия, В резултат 
на Която нищо не остава 
cmonpoueHmoBo мъжко или 
стопроцентово женско, 
Square Enix за пореден 
път са готови да ни 
разведат на по Кръгче 

из необятните дебри на 
фантазията си, сякаш е за 
последно. Този пот обаче 
маршрутите явно ще 
бъдат няколко, при това 
Кой от Кой по-интересен. 
Още за този, Както и по 
нещо за другите - при 
първа Възможност. 


Какво знаете за... 
StarCraft? 


3 Името на проекта 
и StarCraft е било: 

A) Shattered Nations 

Б) Orcs in Space 


|| 
Ш тие Rock Studios 


РС - лято 2007 

Хрох 360 - зима 2007 

PC, Xbox 360 
мултиплейър хорър шутър 
от първо лице 


Steam 


| ЕЕТ Ч CEAC 


emama, наши дни. Heus- 
Вестен Вирус е заразил 
по-голямата част от хората 
на планетата и ги е превър- 
нал В Кровожадни зомбита. 
Има и оцелели, естествено 
- малцина щастлиВци, които 
по една или друга причина се 
оказват с имунитет срещу 
заразата. Те се обединяват 
помежду си с единствена цел 
да оцелеят. 


Това е светът 
на Left 4 Dead 


- новия отборен мултиплейър 
хорър шутър Ha Turtle Rock 
Studios (създатели на Meeaxu- 
ma CounterStrike). 


ДВете страни В конфликта 
са Заразените, чиято един- 
ствена цел е да избият ge що 
има нормален човек по kapma- 
та, и Оцелелите - от тях пък 
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ce очаква ga продължат ga 
бъдат оцелели. 

Идеята на играта е простич- 
Ка - Влизате 8 Кожата на 
един от четирите достъпни 
Оцелели, Всеки по своему 
различен от другите, и пре- 
минавате разстоянието om 
точка А до точка Б, Като по 
пътя си се изправяте пред 
озВеряла тълпа зомбита. По 
трасето ще ce натъкнете 
на сигурни точки, Kegemo 

да презаредите с муниции 

и ga съживите убитите си 
другари. Изберете ли Заразе- 
ните пък, от Вас ще се иска 
просто ga убиете Оцелели- 
те, използвайки уникалните 
умения на персонажите на 
тази раса. 

От Ключово значение за 
оцеляването Ви Във Всеки 
един от четирите налични 
сценария ще бъде koopguHa- 


цията със съотборниците Ви. 


a"s Зомбитата 8 Left 4 Dead са доста по-бързи и 
опасни om холивудските cu събратя. Добрата 


Борислав АнкоВ 


Забравете за 
Всякакви nogxo- 
gu от muna “са- 
мотния Вълк” 


- тук те ще Водят до cueyp- 
на смърт. 


Ще трябва да се научите 
да работите Като един, 
при това 8 maku8a детайли 
Като например съгласувано 
презарежаане на оръжия- 
та, maka че Винаги да има 
поне един от тима, Който 
да подържа огъня. ЗВучи 
сложно, но на практика ще 
бъде изключително лесно и 
интуитивно благодарение 
на системата от гласови 
команди, Която ще бъде 
интегрирана В играта. 
Буквално с два kauka no 
Клавиатурата ще може 


я новина e, че играчът ще умира от около 10-12 


Wa удара на нормална трудност 


‘CounterStrike Bot = 
меналният изкуствен © 
интелект, | à 


да осветлите съотборниците си за 
моментната тактическата ситуация, 
Което е от огромно значение за пози 
тип чгри. 


Реализъм! 


Да, това ще е една om Haü-xapakmep- 
ните (и ключови) отличителни черти 
на играта. 


Като начало - т. нар. “приятелски 
огън” ще е постоянна опция. 


Да речем, че група зомбита са наоби- 
konunu съотборник. Какво е първото, 
Което Ви ug8a на ум? Граната? Не и 8 
тази игра, тъй Като 6 нея оръжията 
Ви ще нанасят еднакви поражения и на 
BpaeoBeme, и на приятелите Bu. 

Друг пример - зониране на пораже- 
нията. Когато здравето Ви e 100%, 
ще можете да бягате из Картата 
Като същински лекоатлет, но Когато 
поемете известна доза олово, неща- 
па малко по малко ще започнат да 
се Влошават - ще започнете да се 
баВите, а В резултат ще се забави и 
отборът Ви. 


Left 4 Dead ще Включва още Вграде- 
на система за постиженията, 


Която ще gaBa ясна представа 3a 
Качествата на Всеки един играч om 
отбора Ви - доколко той е склонен да 
се раздели с anmeukama си за сметка 
на някой съотборник В нужда или е от 
породата “пърВо стреляй, после nu- 
тай”, Която maka и не може да схване 
идеята за “приятелска стрелба”. 


На хартия ВсичКо това звучи апетит- 
но - хорър шутър, базиран Ha Source 
енджин (На! Ше 2) плюс щедри обеща- 
ния за разчупен гейплей, солидна доза 
реализъм и силен отборен елемент. 
Надяваме ce 8 средата на тази година 
Turtle Rock Studios ga ни поднесат ис- 
тински деликатес В сребърен поднос. 
Всички предпоставки това да се случи 
са налице. 


феноменален енджин, 
обещава силен отборен елемент 


задаващите се отборни хитове? 


предварителна оценка б. 


TÉ 


дали ще стане достатъчно масова с оглед на 


Не съществуват Класове В началото на играта 
с Оцелелите, но по Време на игра ще можете да 
развивате някои техни умения повече от други 


позиционира 
Враговете по нивото по 
униКален начин. 


Един персонаж от Заразените е 
"танк", който ще може да хвърля 
автомобили и BcakakGuynpeg- 
Memu по Оцелелите. Затяхна 
радост обаче след ónpege^eHo 
Време чудовището става не- 
контролируемо; Което го прави 
много уязвимое 


правейки Живота Ви MHo- 
го по-сложен и по-Къс. 


уникално усещане при 
ВсяКа сесия. 
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neuerurnTer NIQTHS 2: 


MASH OF THE ЗЕТГАТЕГ 


everwinter Nights 2 несъмнено бе 

D&D-co6umuemo на 2006 г. и Въпреки 
това отнесе Колкото похвали, толкова и 
Критики. УВлекателната история (която 
получи наградата на Сатезро! В тази 
Категория) и страхотната самосто- 
ятелна кампания бяха комбинирани 
със слаб изкуствен интелект, тромав 
интерфейс, доста програмни грешки. За 
щастие тези проблеми бяха отстране- 
ни с поредица от софтуерни kpenku, а 
съвсем наскоро стана ясно, че ycnopeg- 
но с това е била дадена 


зелена светлина за 
Mask of the Betrayer 

- разширение на NWN2, 
което 


според авторите му се намира В доста 
напреднал стадий на разработка. 


Историята 

Obsidian твърдят, че фабулата на това 
разширение ще е най-доброто, Което 
някога са създавали - доста тежко 
пвърденче на фона на NWN2 и Knight 

of the Old Republic Il (дело на същото 
cmyguo). 


Приключението В Mask of the Betrayer ще 
започне mam, Където свърши NWN2. 


Героят Ви се събужда 
В дълбоко подземие 
(потънал В Кърви лежи 
и nowka) малко след 
зрелищната битка с 
Краля на СенКите 


(отбелязала финала на оригиналната 
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uepa). 

Именно оттук той ще започне своето 
опасно пътешествие, Което ще разкрие 
напълно неговата съдба. В хода на 
действието ще научите и подробности 
за някои персонажи от NWN2, но 
авторите изрично подчертават, че 
няма да имате Вземане-даване със 
стари познайници, тъй Като историята 
В продължението ще се развива 

В отдалечената област Рашемен, 
намираща се близо до Кралството на 
Тай. 


Разказът, Който Ви очаква, ще бъде 
долог и интересен, Като В зависимост 
от изпълнението на страничните 
kyecmoBe и цялостното развитие на 
героя общото игрално Време ще Варира 
между 15 и 20 часа - без съмнение 
солидна основа за един разнообразен и 
увлекателен геймплей. 


Като за начало ще можете ga изиграе- 
те Кампанията Ha Mask of the Betrayer с 
героя cu om NWN2, а В случай че той не 
е достигнал нужното за разширението 


L XXK 


играта е готова: 50% 


Вероятно така ще изглежда един от новите Ви 
Врагове ~ Treant (ходещи и говорещи дървета, 
подобни на ентите Във “Властелинът” 


ниво, играта ще му “подари” необходи- 
мите експириънс точки. Разбира се, при 
Желание ще можете да си създадете 
чисто нов персонаж u ga ce Възползва- 
те от новите раси и Класове (за които, 
уви, Все още липсва подробна информа- 
ция). 


Всички основни 
Класове 6 Mask of the 
Betrayer we бъдат 
разширени до ниво 30, 
а за да достигнете 
тези епични ролеви 
Висоти, ще трябва 
здраво да се 
потрудите. 


Играта ще Включва Възможности за 
обединяване на различни Класове, а също 
така и опция за подобряване на m. нар. 
“престижни” Класове до по-Високи нива. 
Ще можете ga избирате измежду повече 
от 50 “епични” способности, Които ще 


) 


E 


Ви носят нови умения, специални атаки и 
защити, както и многобройни заклинания 
и магии. 


Точно Като В NWN2 главният герой 

ще може да бъде придружаван от 
максимум четирима спътници. Тук 
Obsidian са отделили специално 
Внимание на системата за Влияние Върху 
контролираните от Вас персонажи. 


АКо се държите 

твърде зле с някого 

от тях, той ще 
отВърне подобаващо 

- ще спре да изпълнява 
заповедите Ви, а наКрая 
може да загубите 
напълно Контрол Върху 
него. 

Отделно Mask of the Betrayer ще Ви позволи 


ga подобрявате оръжията си, подсилвайки 
ги с магии и специални предмети. 


Нови ниКогазимни гледки 

Измежду другите обещания Ha Obsidian 
си струва да се споменат множеството 
подобрения по графичната платформа. 
Става дума Както за прибавяне на нови 
специални ефекти, така и за 


по-сериозна 
оптимизация, Което 
определено е добра 
новина за играчите с 
по-слаби машини. 


Макар на пръв поглед да изглежда като 
поредното упражнение В стил “още оп 
същото”, едно е сигурно - с Mask of the 
Betrayer Obsidian определено ще се опитат 
да избегнат и поправят грешките, Които 
допуснаха В оригиналната игра. Ако 
усилията uM се увенчаят с успех, можем да 
очакваме един още по-добър, интересен и 
увлекателен Neverwinter Nights 2 още тази 
есен. 


Подобренията В енажина на играта ще позволят 
изображението на ефектни магии Като тази 
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Какво знаете за... 
StarCraft? 


2 В първоначалния си 
и бид Zerg расата се 
е казвала: 

А) Nightmarish Invaders 
Б) Zurg 


ят 


Разработва: 

EA Los Angeles 

Издава: Electronic Arts 

Излиза: 31 аВгуст 2007 
Платформа: PC, 

PlayStation 3, Xbox 360 

Жанр: Военен екшън om пърВо лице 


mecAL ОЕ Honor: 


атгоогпе 


edal of Honor може и ga 
не беше първата игра, 
Която се опита да съчетае 
ЕР$ с Втората световна 
Война, но определено беше 
първата, Която го направи 
успешно. През изминалите 
оттогава пет години се по- 
явиха много други заглавия, 
koumo повече или по-малко 
си изградиха име, но Medal of 
Нопог продължи да същест- 
8y8a и да се развива. 
Electronic Arts, Както е 
типично за фирмата, изаа- 
доха цял Куп продължения, 
продължения на продълже- 
нията, директни и не чак 
толкова директни портове 
за различни платформч. При 
moBa положение Въобще не е 
учудващо, че В Края на лято- 
mo ни очаква нов Мон, носещ 
epoMkomo ume Airborne. 

Този nom геймърите. ще Вля- 
зат В кожата на редник Бойд 
Травърс, Войник от 82-ра 


Въздушнодесантна дивизия. 
Подобно на някои други игри 
Както от поредицата, така 
и извън нея мисиите ще за- 
почват на борда на самолет, 
Който лети над бойното 
поле, и В даден момент 
играчът ще сКочи от него, 
ще отвори своя парашут u 
ще Кацне на правилното (или 
неправилното) място. Основ- 
ната разлика e, че В случая 


Въпросното 
упражнение ще 
бъде изцяло ин- 
mepakmu6uo, 


m. e. гепмърыт cam ще реши 
6 кой точно момент да се 
прекръсти и да направи 
решителната Крачка, Както 
и В Коя точка ga се приземи. 
От този избор ще зависи 
почти ВсичКо и цялата мисия 


автор: Иван Цирков 


Голям Кеф е да 
изненадаш противника 
не само изотзад, но и 
изотгоре 


може да протече по Коренно 
различен начин - дали ще се 
хвърлите В тила на Врага и 
ще се опитате да го изнена- 
дате, или ще се съберете с 
останалите Войници, ще се 
прегрупирате и ще нападне- 
me фронтално - Всичко е Във 
Ваши ръце. Или поне така ни 
обещаВат разработчиците. 
Като оставим настрана еле- 
мента “парашутен симула- 
тор”, играта ще бъде точно 
това, Което се очаква от 
нея. Екшън, динамика, умерен 
реализъм, много Кинемато- 
графичност и голям избор 


_ от оръжия, koumo ga помог- 


Ham на геймъра да избере 
свой собствен стил и да го 
адаптира Към конкретната 
мисия. Този подход е съвсем 
В духа на ЕА - “ако нещо не 
е счупено, не го поправяй”. 
Въпреки moBa, изглежаа, om 
Компанията явно Все пак са 
решили да променят нещо 


Преди Всеки скок 
настроението 6 
самолета определено 
не е Весело 


- Вопросните оръжия ще 
могат ga бъдат ъпгрейавани 
и променяни с различни части, 
Което е много добра идея осо- 
бено за мултиплейър битки. 
Airborne ще бъде разделена 

на пет Военни Кампании, 
Които ще се проведат на 
територията на четири 
различни държави – началото 
ще бъде поставено В Сицилия, 
Италия, след Което ще се 
мине през Франция (Всички 

си спомняме десанта В 
Нормандия, нали?), Холандия и, 
разбира се, Германия. 

За историческата досто- 
Верност на играта се грижи 
Капитан Дейл Дай, за седми 
пореден път В историята 

на поредицата. Въпросният 
Консултант Всъщност не е 
участвал 898 Втората cBe- 
mo8na Война, но за сметка на 
това е играл ВъВ филма “Брат- 


cku отряд“ (Band of Brothers), 
maka ue mo8a явно го прави 
поне отчасти Компетентен 
по техническите Въпроси. 
Съдейки по предишните изда- 
ния на играта, В общи линии 
нямаме забележки Ком него по 
този параграф. 


Добрата новина е, че след 
Quake З енджина от първите 
игри, и LithTech Jupiter, 
използван 6 MOH: Pacific 
Assault, също отива В пенсия. 
В Airborne ще се насладим на 
Unreal Engine 3.0 В цялото му 
ВелиКолепие. Показаните до 
момента Кадри не оставят 
никакво съмнение по Въпроса 
- това Вероятно ще бъде 
една от най-красивите игри 


за годината. Разбира се, за 
разлика от притежателите на 
Конзоли по-голямата част om 
РС геймърите ще трябва да 
са В Крак с хардуерната мода, 
за да Видят тази Красота, 
Което пък означава и по- 
големи разходи. Но Какво пък, 
сВикнали сме. 

В Края на краищата това най- 
Вероятно ще се превърне В 
следващото голямо заглавие, 
посветено на Втората 
световна Война. Още повече 
сега, когато следващата част 
на Call of Duty за първи nom 

8 историята на поредицата 
няма да бъде посветена на 
Въпросния Военен Конфликт. 
При това положение по 8cuuk 
личи, че след няколко месеца 
Всички Вкупом ще се хвърляме 
от самолети В търсене на 
сВоята мисия. 


Укритията В играта 
силно подобряват 
шансоВете Ви за 
оцеляване под обстрел 
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ИВан ПоборникоВ 


EXTREME CONDITION 


Capcom 
юни 2007 

PC 

екшън от трето лице 


ost Planet: Extreme 

Condition представлява 
научно-фантастичен ek- 
шън от Mpemo лице, който 
първоначално бе обяВен от 
Capcom ексклузивно само за 
Хрох 360. Играта излезе през 
януари тази година и освен 
безспорния пазарен успех 
спечели симпатиите на гейм 
Критиката. Виж, анонсът за 
намеренията на Capcom да 
издадат и РС порт на играта 
беше доста изненадващо 


LIFE 


TENG 


решение предвид Конзолни- 
me Корени на компанията. Е, 
какво пък, Както се Казва - на 
харизан Кон... 


Историята 

В недалечното бъдеще 
Земята е станала негодна за 
живот и на човечеството му 
се налага да се отправи на 
рисковано пътешествие из 
необятните дебри на Космо- 
са В пърсене на HOB дом. Ekc- 
педицията на Вече бившите 


земляни ги отВежаа go E.D.N. 
|| - скована 898 Вечен лед пла- 
нета (подобно на Хот om “Им- 
nepuama отвръща на удара”), 
чиито опасно Hucku минусови 
температури я превръщат В 
едно изключително неблаго- 
приятно място за обитаване. 
Всъщност смъртоносният 
студ u опустошителните 
Виелици далеч не са един- 
стВеният проблем, с който 
Колонизаторите на този не- 
гостоприемен свят ще тряб- 


2» 


VS-ume ще се различават не само по Външен 


- Bug, но и no отношение на своето Въоръжение, 
издръжливост, маневреност и m. н. 


Ва да се справят. Не след 
дълго me omkpuBam, че E.D.N. 
Ше населена със странни 
насекомоподобни извънземни, 
известни като Акпа (почти 
едно Към едно с гадовете от 
Starship Troopers), които по 
някакъв начин са успели да се 
приспособят Към суровите 

ü условия. Както Вероятно 
се досещате - Въпросните 
извънземни буболечки съвсем 
не са приятелски настрое- 
ни и започват да нападат 
неканените гости, осмелили 
се да стъпят на планетата 
им. Така Войната за E.D.N. Ill e 
Вече официално обявена. 

В разгара на битката 
хората успяват да намерят 
отговора на един доста 
значим Въпрос - Как така 
mesu същества успяват ga 


живеят и оцеляват В mosu 
замръзнал свят? Причината 
се Крие В специален източник 
на топлинна енергия, който 
се съдържа В пелата на 
извънземните под формата 
на слузеста течност (за 
по-кратко В играта наричана 
просто Т-Епегау). Така освен 
Във Враг Akrid ce преврьщат 
и В изключително ценен 
ресурс за хората. На фона на 
Всичките тези събития се 
появявате Вие В ролята на 
Уейн - елитен боец, Който 
бива отКрит замразен и 
погребан В ледените недра 
на планетата. ОКазВа ce, че 
Вашият герой страда от 
амнезия и няма представа 
Кой е, още по-малко пък Как се 
е озовал заровен под снега. 
Единственото нещо, Което 


Преди амнезията си Уейн явно е бил много-добър Войник. 
Това, Което го издава са изключителните му-бойни умения, 
Които определено не се забравят лесно 


си спомня, е, че баща му е бил 
убит от огромна акпа-ска 
гад, наречена Зеленото oko, а 
единстВеното му Желание на 
този свят несъмнено е nobe- 
че от разбираемо - отмъще- 
ние на Всяка цена! 


В същността си геймплеят 
на Lost Planet ще Включва 
комбинация от безспирен 
екшън, всевъзможни 
Високотехнологични оръжия 
и голям брой КръВожаани 
противници. Основният 
стремеж на Сарсот 
очевидно е бил създаване на 
разтоварВаща динамична 
игра с лек тактически 
елемент. 

“Изгубената планета” ще Ви 
сблъска със Всякакви npomu- 
Вници - от дребни летящи 


твари до гигантски червеи, 
Който са досущ същите като 
тези В пустините на Dune 

с единствената разлика, че 
тук те живеят заровени под 
снега. Неприятности ще Ви 
създават и т. нар. 


снежни пирати - 
хора отцепници, сражаващи 
ce за някаква своя, бунтовна 
Кауза. 

Задачите Ви В повечето ми- 
сич ще се изразяват В следно- 
то - премини от т. А до т. Б 
през ледената пустиня, като 
накрая те очаква люта битка 
с пореания Внушителен бос. 
Съществен елемент от 
геймплея ще бъде събира- 
нето Ha T-Energy, Която ще 
Възстановява здравето Ви и 
ще Ви предпазва от зам- 


брояч, koGmo.we показва.какво 


е нивото на T-Energy, с Която 
разполагате 
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= 
Hand Grenade 


извънземната paca Акпа 


Seer +» 


ръзване. С Всяка изминала секунда 
Количеството T-Energy, с Което раз- 
полагате, постоянно ще намалява, 
а Когато запасите Ви се изчерпят, 
Кръвта Ви ще започне да изстива 

и не след долго от Вас ще остане 
само една леденостудена статуя. 
Възстановяването на T-Energy ще 
става, Като убивате противниците 
си и събирате слузестата теч- 
ност, Която остава след max. Тя ще 
Ви e необходима също така u за ga 
можете ga задвижвате огромните 
VS-u (Vital Suits) - бронирани машини 
(mech-oBe) сос страховита огнева 
мощ, koumo ще можете да упра- 
Влявате. Те ще са особено полезни 
при сблосъка с някои от по-едрите 
противници В играта. 

Buauama на Lost Planet обещава ga 
бъде, меко Казано, Впечатляваща 

- Все пак играта е правена специал- 
но за доста мощния хардуерно Xbox 
360. Прибавете Ком това и реалис- 


4 


010 така изглежда egui om no-egpume представители на: Ш 


Machine Gun 
<a а — = 
тичен физичен еножин, Високо ниво 
на детайла и страхотни специални 
ефекти. 


Мултиплейърът В Lost Planet 

ще Включва общо 4 режима на игра 
и ще поддържа максимум до 16 
играчи, koumo ще могат да избират 
измежду 8 различни Карти, на които 
да се бият. Както се Вижаа, мразо- 
Витото отроче на Сарсот опреде- 
лено притежава ВсичКо необходимо, 
за да се превърне В едно от най-при- 
ятните заглавия за сезона. А Какво 
по-добро от една разхлаждаща игра 
(8 Комбинация с хубаво изстудена 
бира) В началото на летни жеги. 
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ELECTRONIC 


ES SPORTS LEAGUE 


www.esl.eu 


Там, където всички играят... 


...а най-добрите с 


ОТК apse 


СИГУРЕН И НАДЕЖДЕН 
ВИСОКОСКОРОСТЕН ИНТЕРНЕТ 


Християн Чуков 


а своето близо шест- 
Cni присъствие на 
пазара поредицата Етрие 
Earth се доказа Като избо- 
ра на харакор играчите. 
Предлагайки богат избор 
от цивилизации и Кампании 
(обхващащи oko^o 500 000 го- 
дини от човешката история), 
силен икономически елемент 
и задълбочена система на 
Културно развитие, игрите с 
марката ЕЕ осигуряваха без- 
крайни часове на забавление 
на готовите да им отдадат 
своето Време. 

В отговор на множестВото 
забележки от страна на 
играчите, оплаКВащи се от 
сложността на поредицата, 
поредното, трето попълне- 
ние В имперската поредица 


ще бъде значи- 
телно по-опро- 
стено и лесно 
за усвояване от 
своите предше- 
стВеници. 


За целта авторите от Mad 
Doc Software Възнамеряват 
ga променят изцяло някои 
от основните аспекти на 
играта. 


№ MucmepuosHu Водни 

ES создания (или машини?) 

== напредват Ком своето 

ge пристанище Вероятно 
след успешна мисия 


4 : er d £i А s 
40 аатешау.771| 


Mad Doc Software 
Vivendi Universal 


eceH 2007 
PC 


реалновремева стратегия (RTS) 


E. 


di 


empire ЕВГТН Э 


Фракции и епохи 

В ЕЕЗ ще Видим 3 цивилиза- 
uuu, разделени В съответ- 
стВие с регионите, Където 
се развиват - Запад, Далечен 
и Близък изток (за сравнение 
предишните издания предла- 
гаха go 14 различни Култури). 
Всяка цивилизация ще разпо- 
лага с уникални бойни единч- 
ци, сгради и извори на Военна 
мощ. Така например западна- 
па (смесица между Културч- 
me на Америка и ЕВропа) ще 
притежава силно развити 
технологии и огромни по раз- 
мери и сила единици, докато 
Близкият изток (представля- 
Ващ арабския свят и Африка) 
ще разчита на скорост, 8uco- 
Ка мобилност и изненадващи 
нападения. Далечният изток 
пек ще залага на многоброй- 
HU армии и солидно числено 
превъзходство. 


Епохите В ЕЕЗ ще бъдат 
само пет: античност, сред- 
ноВековие, Колонцална ера, 
съвременност и бъдеще (m. 
е. говорим за грубо оКоло три 
хилядолетия от човешката 
история). За Всяка от изброе- 
ните епохи разработчиците 
om Mad Doc са осигурили 
голямо Количество бону- 

си, ъпгрейди и проекти за 


научно и Културно развитие, 
уникални за ВсяКа една от 
фракциите. Така играчът ще 
бъде стимулиран да изчерпва 
докрай Възможностите на 
епохата, преди да напредне 
8 следващата. Идеята е 
преминаването от една ера 
В друга ga бъде Възприемано 
Като Важна Крачка, естест- 
Вено, логично следствие 

om инвестираните усилия 

за постигане на Културно и 
икономическо развитие. Това 
според авторите е Ключ за 
постигане на максимално 
балансиран геймплей В ЕЕЗ. 


Като стана дума за гейм- 
плей... 

ЕЕЗ ще обърне гръб на 
традиционните Кампании, 
Включващи последовател- 
ност от 6umku и мисчи, и ще 
замени тази Клиширана фор- 
ма на развитие с нов режим, 
наречен World Domination, 
состоящ ce В следното: 


В началото на 
играта Ви се 
предоставя една 
огромна трииз- 
мерна страте- 
гическа Карта 


на земното 
кълбо. Вашата 
единствена, ос- 
новна цел е да я 
завладеете. 


Ще имате Възможността да 
разширите своите Baage- 
ния от малка, стартова 
провинция до територии с 
планетарен мащаб. В хода Ha 
World Domination Кампанията 
ще можете да избирате с 
Кого от Контролираните оп 
компютъра противници аа се 
биете, след Което играта ав- 
moMamuuHo ще преминава 8 
реалноВремева перспектива. 
Освен c Вражеските цивилц- 
зации по пътя Към завладява- 
нето на световната Карта 
ще се сблъсквате и c т. нар. 
“местни племена”. Тук ще Ви 
се предложи алтернатива на 
грубата сила - под форма- 
ma на активна дипломация 
(изпълняване на различни 
мини мисии, осигуряване на 
защита). По пози начин ще 
можете да установяВате 
полезни Взаимоотношения 

с тези по-малки независими 


предварителна оценка 


WWW IW 


висококачествен продукт, който ще добие 
масова популярност. 

прекаленото опростяване може да навреди на 
геймплейното разнообразие. 


битки по суша u... море 
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нации, koumo В случай на 
опасност на свой ред ще Ви 
осигурят помощ и подкрепа 
за Военните Ви Кампании. 
Макар подобни идеи да сме 
Виждали и В други подобни 
заглавия (Rise of Nations, Battle 
for Middle Earth 2 и gp.), ЕЕЗ 
обещава ga предложи един 
по-задълбочен, развит и подо- 
брен техен Вариант. 
Общата тенденция Към оп- 
ростяване няма да подмине 
и икономическото измерение 
на играта. 


Огромният брой 
ресурси - една 
от запазените 
марки на ЕЕ се- 
рията, ще бъде 
драстично нама- 
лен до 2 основни 


ресурса. 


Това не е непременно лоша 
новина, тъй Като значително 
ще улесни микромениожмън- 
ma и ще облекчи до голяма 
степен играча. 


о ХА ра Дно TE 
Пренаписаният Gamebryo 2.0 S 
енджин ще изобразява ефектни 


Имперска Визия 
Графичният енджин на 
поредицата е пренаписан от 
нула, за да покрие днешните 
стандарти за качествена 
Визия, а присъствието на 
превърналите се 6 еталон 
DX9 специални edekmu е 
логично и очаквано. 
Впечатление прави и уголе- 
меният, почти анимационен 
Вид на бойните единици В 
играта. 

Очевидно с ЕЕЗ Mad Doc 
Възнамеряват да поведат 


поредицата В Коренно различ- 


на посока - далеч om Класики 
Като Age of Empires и no- 
близо до хитове Като Rise of 
Nations, Аде of Mythology, а В 
Крайна сметка и до масовия 
uepau. 

Едно e сигурно - финалният 
резултат от тази трансфор- 
мация определено ще е инте- 
ресен, Което пък е причина 
да го очакваме с нетърпение. 


* Първата ЕЕ е разработена 

- om Stainless Steel Studios. Tasu 
“Компания затвори Врати В Края 
"на 2005 e. Всички останали игри 

| под марката EE са дело Ha Mad 
Doc Software В сътрудничество 
„с Vivendi. 

„+ Еножинът на ЕЕЗ ще позволява 


да се правят модификации на 


_ играта по много по-лесен начин 


отколкото при ЕЕ. 

+ World Domination Кампанията 
може ga протече и на планета, 
различна от Земята, произволно 
генерирана от играта. 
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Красива приказка за насилие и смърт 


“Винаги ce оглеждай зад ъгъла 
да не би оттам да Връхлети 
ненадейно някоя нова m8op6a 
на Джон Ву и ga ти отвинти 
главата.” Ето Ви максима! 
Като 8ceku изключително 
талантлив човек, ga не 
говорим за артист, успял сам 
да създаде нови стандарти В 
своята област, хонконгският 
маестро, чиято режисьорска 
палка за пръв път В история- 
ma на екшън Киното извая и 
оркестрира термина “балет 
на смъртта", задължително 
трябва да бъде държан под 
оКо. И особено ако Мах Раупе 
Bu е размазал, Както е редно 


JOHN WOO PI 


JI RANGI 


да се е случило Впрочем. 
Изключено е някой, докоснал 
се до това заглавие, ga e 
забравил смайващата хоре- 
ография на битКите, Както 
ц уникалната емоция, Която 
престрелките на забавен 
Каданс забиваха Като 


адреналинова ин- 
жекция директно 
6 мозъка. 


Hakou твърдят, че геймплеят 
на Max Payne бил Вдъхновен 
от “Матрицата”. Нищо 
подобно, концепцията за 
булет тайма и слоу моушъна 
е била заложена В играта още 
от самото @ начало, Което 


е 2 години преди появата на 
филма на братята YawoBcku, 
и истинското Вдъхновение 
за тях се нарича Джон Ву. 
Всичко, на което се дивяхме 
8 uepama - забавените ави- 
жения, чупенето на тонове 
предмети, akpo6amukama, 
стрелбата - Ву Вече го беше 
направил отдавна В Киното. 
Днес гурото на екшън филми- 
те атакува гейм сцената 
със Stranglehold. Няма Как, 
Веднага наостряме уши. 


Ако трябва да сме точни, 
играта беше обяВена още 


Диян Freeman Димитров 


през май 2005 г. и по Всички 
правила на науката следва 

да излезе през август тази 
година едновременно за РС, 
Х360 и Рз 3. Продуцирано- 

то от Midway заглавие е 
съвместен проект с Tiger 

Hill Entertainment - компани- 
ята, чийто съосновател е 
Джон Ву. ГоВорим за модерен 
екшън от трето лице, обилно 
поръсен с прословутите Вече 
сВръхинтензивни, хореогра- 
фирани екшън сцени на Ву, 6 
които Като Важен прийом 
присъства и добре познато- 
то ни “забавяне на Времето”, 
позволяващо извършването 
на невероятни движения и 


превъртания Във Въздуха 
едновременно с omcmpe^8a- 
нето на множество Врагове. 


Историята ще се разгърне на 
фона на Великолепно подбрани 
и много разнообразни среди 
от двата култови метро- 
полиса - Чикаго и Хонконг. 
Разплитането на сюжета ще 
запраща действието ту В 
единия, my В другия град. Умиш- 
лено са пресъздадени Визуално 
Красиви и/или Вълнуващи mec- 
ma - munuuHo за стила на By. 
Ще Видите например аВтен- 


гличния централен хонконгски 
пазар, както и прословутите 
чикагски небостъргачи. В един 
от тях дори ще посетите ши- 
Козния “пентхауз" апартамент 
на шефа на pyckama мафия, 
разположен на последния етаж 
- и там, Високо горе ще се 
насладите на отрупания със 
скъпи Вещи и Красиви предме- 
ти на изкуството интериор и 
мащабната гледка Към целия 
град, простряла се зад двата 
сантиметра стъкло на огром- 
ните панорамни прозорци. 

Ще попаднете и В музей, 
сглобен от интериорите 

на няколко истински музея, с 
огромни зали, пълни с антики, 


КоКали, скелети на динозаври и 
m. н. И навсякъде из тези kpa- 
сиви места ще бъка от разни 
лоши хора, които ще искат ga 
нарушат телесната Ви цялост 
по Всевъзможни начини, onum- 
Baüku се да Вкарат 6 тялото 
Ви всевъзможни предмети. 
Много мило от тяхна страна 
- понеже по този начин ще Ви 
предоставят идеален повод 
да се omgageme без Каквито и 
да било угризения на Кръвожад- 
ната си (човешка) природа, 
изворшВайки регулярен и без- 
огледен геноцид над горката 
престъпната паплач. И не 
само над нея... - 


Койточупи--Купш 
Не и 8 този Ще Не ae 
да ce стреляте с един Куп 
гангстери и да не пострада 
няКоя и друга Ваза, нали. Ву 
обича да Визуализира разруха- 
ma на интериора 6 екшън сце- 
ните. Знае, че това подсилва 
Внушението. Чупенето на 
различни предмети, пръска- 
нето на стъклария и порце- 
лан, хвърчащите ВъВ Всички 
посоки отломки и трески и 
целият изпълващ Въздуха хаос 
от разрушението и погрома 
са като анаболни стероиди 
за тръпката. Особено на 
забавен Каданс! 
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Следвайки собствените си 
правила, гурото е поискал 
от екипа максимално интер- 
активна среда. 


В Stranglehold почти Всич- 

ко ще реагира на досег с 
куршум, ще може да бъде 
преместено или унищожено и 
ще се подчинява на реалис- 
тичен физичен модел. Целта 
на играта - kakmo обясня- 
Ват от екипа - е да gage 


Възможност да 
изиграем филм 
на Ву. 


И тъй като Във филмите му 
Всичко лети навсякъде и се 
отличават с Визуална Красота 
и гъвкавост, paspa6omuu- 
ците са се опитали аа го 
постигнат и да го Вплетат 

6 геймплея. Затова средите 

и интериорите, освен че 
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ca богати и Красиви, ще Hu 
примамват да ги правим на са- 
лата под претекст, че стреля- 
ме по лошите. Te ще правят 
същото, тъй че Всякакви 
сКрупули са излишни. Околната 
среда и предметите реално 
ще участват В геймплея. На- 
пример ще можете да се скри- 
ете зад някоя Колона, но не за 
дълго - скоро nog Картеча на 
Вразите тя ще стане на пар- 
чета. Ако решите, ще можете 
да оборнете няКоя маса и да 

я ползвате за прикритие или 
пък да я изритате Към Врага, 
препъвайки го. Същото ще го 
може и той, но за Ваш Космет 
ще има едно нещо, Което 
определено не може... 


Слоумоушънът (забавеното 
движение) ще бъде основна 
част от игралното прежи- 
Вяване. 


Задействането му ще става 
автоматично при стрелба по 
противник, съчетана със спе- 
цифично движение, наречено 
“гмуркане”, или ръчно с Hamuc- 
Кането на специален бутон, 
Когато играчът не стреля 

8 момента. Дизайнерите се 
заричат да постигнат нови 
хоризонти на удоволствие 
при прилагането му и са се 
постарали да го Включат 
навсякъде. Този похват ще 
присъства дори при битките 
В превозни средства. “Ще е 
много готино изживяване, 
Когато зумвате на забавен 
Каданс от Вашето npeBo3- 

но средство 6 другото и 
отстрелвате Ключовите му 
части или пък хората Вътре", 
твърдят разработчиците. 
Знае се, че В играта ще са 
достъпни Коли, В moBa число 
и офроуд джип за гонки извън 


шосето. Игра- 

чът ще вземе 

участие и В пре- 
следване с лодки, 

имайки избор да 
управлява или да 

стреля. Впрочем 

именно стрелбата е 
идеята фикс за еКипа, 
около Която се гради 
геймплеят. “Основна- 

ma ни цел бе направим 
така, че да поддържаме 
стрелбата плавна, m. e. 
независимо какво прави- 
те - претъркулвате се, 
превъртате се Във Воздуха, 
бягате, плозгате се по na- 
рапетите, отскачате от 
робоВете на маси - да 
можете да го правите, 
стреляйки." He e ли 
трогателно?! 


Време за... = 
Текила! 


Главният герой е любим на Ву 
персонаж om най-Великите му 
филми. 


Честта е неговият Код. 
Отмъщението е неговата 
мисия. 

Кръвопролитието е един- 
ствената му Възможност. 


Американците си имат 
Мръсния Хари, азиатците 
- инспектор Текила, 
който пък има лична 
Вендета с прес- 
птопния свят. 
В ролята му 
- 868 филма, 
Как- 


mo u В играта - ce Въплощава 
любимият актьор на By - Чоу 
Юн (pam (познат на евро- 
пейската публика с “Тигър и 
дракон”). И Когато на Карта са 
заложени толкова любими на Ву 
неща, можем да бюдем сигурни, 
че усилия няма да бодат песте- 
Hu. Emo какво Казват от екипа: 
“За Hac Stranglehold е повече 
от “просто игра". На духовно 
ниво ma е 


продължение 
на филма Hard 
Boiled. 


В тази игра освен Всичко gpy- 
го ние ще разкажем история 
и ще я разкажем Кинемато- 
графично. Но играчът на мо- 
менти ще има избор Какво и 
Как да направи. Ние обичаме 
да даваме на играча набор om 
инструменти и той сам да 
omkpue kak да се справи със 
ситуацията.” 

Дано под Кинематографич- 
ност пичовете не разбират 
единствено Кинематогра- 
фичната Камера - не такава, 
Която предоставя неподвиж- 
на перспектива Към персо- 
нажа, а динамична, подвижна 
Камера, която интелигентно 
избира най-удачния om Кине- 
матографична гледна точка 
изглед Към събитията. Нагле- 
дали сме се на печални опити 
В тази посока, но хайде сега 
да не пророкуваме отрано. 
Както и да е, историята си е 
история, но това, което оч- 
аква любителят на екшъна е 
- логично - екшън. Текила ще 
ни го предостави В изобилие. 
Той някак Винаги успява да 

се забърка с твърде много 
Врагове, обстрелващи го 

от твърде много посоки, и 
Въпреки че използва ВсяКа 
преграда и предмет по пътя 
си за прикритие, му се налага 
непрекъснато да се движи, 
защото те скоро рухват под 
интензивния огън. Торчейки 
из средата, играчът ще 


забелязва, че някои предме- 
mu ще присветВат, Когато 
ги доближи - значи с тях 

са Възможни по-особени 
акробатични Взаимодейст- 
Вия. Например no перилата 
на стълбите Текила може ga 
притича или пък да се плъзне. 
Може да сКочи 6 Количка, да 
се разлюлее с една ръка, хва- 
нат за някакъв предмет om 
тавана, u т. н. - Всичко това, 
стреляйки, разбира се. В 3a- 
Висимост от артистичност- 
ma, с която убива Враговете, 
инспекторът трупа т. нар. 
“точки стил”. Te попълват 
специална скала, отнасяща 
се за четирите му специални 
му умения, които са както 
следва: прецизен изстрел 

(В стил снайпер, зумва и 
изстрелва единичен изстрел 
с голяма точност), Времева 
барцера (забавя Времето за 
Кратко, но през този период 
играчът може да изстреля 
същинска Вихрушка от Кур- 
шуми), 360-epagyco8a атака (с 
оръжие ВъВ Всяка ръка Текила 
се развърта на 360 граду- 

са, помитайКи Враговете 
Haoko^o) и ВъзстановявВане на 
здравето (това е ясно). 


Едва ли има по-подходящ 
завършек от думите на самия 
Джон Ву: “Разработването 

и създаването на различни 
елементи от индустрията на 
забавленията е основната ми- 
сия на нашата компания (Tiger 
НИ Entertainment). Stranglehold е 
от най-амбициозните ни про- 
екти досега. Заедно с Midway 
ще работим за създаване на 
интерактивно забавно изживя- 
Ване, Което ще се хареса и на 
Киноманите, и на играчите.” 


предварителна оценка 


жи ии 


феноменална игрална идея, с осъществяването 


на Която се е заел самият Джон Ву 


съществува сериозна опасност ga се превърне. 


-- В безкраен и безмозъчен екшън 
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Gone are the days when freedom shone 


Now blood and steel meet bone 
Battle Hymns, Manowar 


Разработва: 
Creative Assembly 
Издава: Sega 
Излиза: есен 2007 
Платформа: РС 
Жанр: стратегия 


necreumL rr TOTAL шаг: 


HInQcoms 


автор: Мирослав Александров 


С" като остави дълбока 
диря В историята на гей- 
минга, изсечена с мечовете 


на хиляди армии, тази есен 
серията Total War отново 

ще ни поведе В битка, но 

не В името на поредната 
грандоманската инвазия, а на 
частното, лично оцеляване на 
кралството, имало честта 
да попадне под Вещия ни 


Курсор. 


- Новите Карти са изключително детайлни. В слу- 
чая наблюдаваме част от британските острови 


За начало Kingdoms ще 
предложи цели четири нови 
Кампании. За разлика от 
оригинала играта ще се Води 
на Карти с умален мащаб, поз- 
Воляващи много по-динамични 
и Компактни (maka ga се каже 
“интимни”) сражения. 


Включена е u една много 
приятна нова (за серията) 
гейм опция - 


Hotseat режим. 


Той, Вярвам, Ви е познат от 
поредицата Негоез и позво- 
лява gBama души ga играят 
едноВременно на едно РС. 
За съжаление тук липсват 
подробности ц не е ясно Как 
точно ще се Водят битките 
В реално Време на един Ком- 
пютър. Как ще можем да cu 


- Битките са още по-адреналинови и реалистични 


- На бас, че mua сладури с брадви не 
отиват ga си нацепят дърва за зимата 


създадем ефективна диплома- 
тическа и шпионска мрежа, 
при положение ue противни- 
Кът ни стои до нас и Вижда 
Всеки наш ход? 

Другата голяма новост ще 
са героите. По думите на 
Creative Assembly присъст- 
Buemo um В играта ще има 
за цел да пресъздаде ролята, 
Която Великите лидери оказ- 
Ват Върху армиите по Време 
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на битка. Именно по тази при- 
чина Kingdoms ще Ви срещне 
с исторически личности Като 
Ричара 1, Саладин, Кортес - 


мощни единици с различни 
уникални умения, 


способни ца 
променят хоца 


шлифовка на острието”, Която 
го изглажаа и изостря, без да 
променя формата му. Форто- 
бете Вече ще са Каменни, а не 
дървени и си остават за Вечни 
Времена, дори u след Като са 
били изоставени. Добавени са 
150 нови единици, Включител- 
но сифони за гръцки огън. За 
разлика от предишните части 
Вече ще имате Възможност да 


Който, честно Казано, си беше 
сериозен проблем В другите 
игри от серията. 


Hakpamko - настъпва Времето 
на алчни завоеватели, религиоз- 
ни фанатици, патриоти и бор- 
ци за свобода. Честта умира, 
удавена В Кръв, за да пребъде 
кралството. Чие Кралство? 
Това зависи изцяло от Вас. 


на битката, 


контролирате и подкреплени- 
ако се използват правилно. ponp акр 


ята по Време на битка, което 
решава проблема с твърде 
изкуствения им интелект, 


Останалите новости 8 
Kingdoms ще са по-скоро “фина 


Алчното испанче 

Кортес тръгва да Коли инди- 
анци за злато и слава В Новия 
свят. Факт, Който никак не 
допада на последните. Фрак- 
uuu: Испания, ацтеки, Mau, 

апачи, чичимека, mAakcka- 

лани, тараскани. 

За Англия 
настъпват лоши ани. - 
Викингите атакуват 
от изток, Ирландия и 
Уелс се бунтуват, на 
север Шотландия се 
надига (В името на Мел 
Гибсън u The Clansman 
на Мейдън), за да се 
откъсне от Влиянието 
на южните си съседи. _ 
Фракции: Англия, 
Норвегия, Ирландия, 
Шотландия, Уелс. 


Te8monckume рицари, npu- 
Викани om Полша и подпома- 
гани от СВещената римска 
империя, подлагат езични- 
ците на север на Веселяшки 
геноцид. Подобно на uHguan- 
ците u на max този факт не 
им харесва. Фракции: Тевтон- 
сКият орден, Полша, Дания, 
СВещената римска империя, 
Новгород, Литва. 


Ричард | организира Кръс- 
тоносен поход, за да Върне 
СВетите земи В името на 
Кръста. Саладин се опит- 
Ва аа го спре В името на 
полумесеца. От нас се очаква 
да изберем едната от двете 
предварителна оценка страни 6 името на геомет- 
рична или астрономична 
фигура по избор. Фракции: 
Иерусалим, Антиохия, Египет, 


селджукските турци, Визан- 


още om същото + подобрения и новости: mua. 
Hotseat режимът! 

реализацията на Въпросния Hotseat; за пореден 
път българите са пренебрегнати Като нация 8 играта. 
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Shadows F ANGMAR” 


mme 
или 5 страхотни 


причини да оставиш 


World of Warcraft настрана! 


ена: 
77.00 лв. (PC) 


Апостол Апостолоб 


Разработва: 
Turbine 

Издава: Codemasters 
(Ебропа) 
Разпространява: Пулсар 
Платформа: РС 

Жанр: MMORPG 
Системни изисквания: 
Intel Pentium 2.4 GHz, 1 GB 
RAM, 128 GB GeForce 6800, 
10 GB НОО 


След надминалата Gcakak8u очаквания 
световна премиера на 24 април дори u Bbp- 
лите противници най-сетне са принудени 
да признаят достойнствата Ha най-ноВа- 
та фентъзи ММО игра на пазара, Lord of 
the Rings Online. Чевръстите хобити om 
Графството, задругата начело с Фродо 
Турбинс, успяха за две години Като на шега 
да изминат целия дълъг пот до Мордор и 
под носа на Черния господар от планина 
Сиера да отмъкнат “бесссценния” лиценз 
по едноименния епос на Дж. Р. P. Толкин, 

за да ни докарат игра толкова пристрас- 
maBawa и Всепогльщаща, че пред нея 

дори ЕдинстВеният бледнее. И то напук 
на опасенията, че подобно на Dungeons & 
Dragons Online могат да оплескат нещата. 
Но нека не сравняваме хобитите с някакви 
си халфлинги! 


Класическият ММО геймплей, Който черпи 
с шепи от опита на WoW, превъзходната 
графика, перфектният баланс между Кла- 
совете и многото малки и хитри Ho808v- 
Ведения В настройката на персонажа и 
бойната система са основанията свето8В- 
ната гейм преса да се надпреварва Кой ще 
ù gage най-Висока оценка, без ga засенчи 
свещената Крава на Blizzard, а същевре- 
менно населението Ha Lord of the Rings 
Online ga ce уВеличава с шеметна скорост 
и Когато доржите този броп, над един 
милион играчи Вече отъпКВат пътеките В 
Брейските лесоВе. Затова и смело можем 
да предположим, че Вече имаме 


през тази година, пък макар и от почетна 
дистанция. И понеже В предния брой Вече 
Ви представих накратко какво можем ga 
очакваме от LOTRO, този път реших ga 
предприема далеч по-дързък ход. С puck 

за живота си и опасността да си навлека 
гнева на цялото родно геймърско Войн- 
стВо приготвих за Вас пет страхотни 
причини да излезете от уютния peüg 
лайфстайл на познатия Bu до болка Азерот 
u да поемете глътка свеж Въздух със 
задругата из лесовете на Ереадор. От Вас 


зависи ga ce Възползвате от тях. 


КуестоВете са панацея на 
Всяка MMO болежка, твърд Hap- 
komuk, който Кара играчите ga 
продължават напред, месечна 
такса след месечна такса. 

Как се справя Lord of the Rings 
Online В това отношение? C8e- 
mom на Средната земя може 
ga e по-мальК от този на World 
of Warcraft, а и повечето екзо- 
muuHu локации Като поптоналия 
8 мрак Мордор ga са запазени 


“Имало едно Време 


оќ paan половин дузин 
Гамджи 


на Гафър | 


за предстоящите експанжъ- 
ни, но това не означава, че 
подобно на WoW Ви изсипват 
В центъра на родния Ви град u 
оставят да се справяте сами. 
Напротив! 


Ти искаш да играеш LotRO 
Вместо WoW, защото... 


art 


един 


KyecmoBeme В LotRO са 
общо три Вида. Обикнове- 
Hume kyecmoBe са Hag 1400 
различни задачки закачки 
из цял Ереадор. Огромният 
им брой е следствие от 
изобилието от Куриерски 
и Колекционерски услуги, 

но Turbine са постигнали 
разнообразие, Което с леКо- 
ma засенчва Warcraft-ckume 
“удивителни” - задачите 
са често Взаимосвързани, 


хобит, 
га ябълки 


С Г 
Край.” 


задълбочени, рядко се поВта- 
рят монотонно. Често ще 
попадате В ситуация, Която 
изисква да проявите дипло- 
мация или да охранявате 
HeuepoBu персонаж, докато 
той необезпокоявано Коли 
Вашите Врагове. LotRO е 
една от първите ММО игри, 
В Която 


Професионалните Куестове 
са свързани с КрафтВането 
u позволяват на персонажа 
да се развива от чирак В баш 
майстор Във Всека един om 


KOUMO... 


деветте различни занаята, 
покриващи Карцери от аграр- 
на работа (фермерство) go 
събиране на древни скрижали 
из руини от изгубена епоха 
(учен). Условията на Всеки 
Куест подобно на WoW са по 
Всяко Време на еКрана, за да 
Ви държат целеустремени 
Към изпълнението им. 


За финал са запазени епични- 
те kyecmoBe. Не, moBa не са 
КуестоВе само за герои om 
най-Високи нива, а просто 
сюжетни линии, които Ви 
Въвличат В събитията от 
трилогията на Дж. P. P. Толкин 
и изправят лице В лице с 
КултоВи типажи Като Фродо 
Торбинс, Гандалф, Арагорн и 
прочие, Всеки от koumo има 
по нещо да поиска от Вас. 

Не мислете обаче, че тези 
КуестовВе са запазени за Buco- 
kume нива. Още от самото 
начало Вашият прилично 
объркан, изгубил паметта си 
персонаж ще попадне на горе- 
ща следа, Която ще го поведе 


на епичен Куест, Който ще 
следвате до самия end game 
финал през цели осем глави 
от основния сюжет. Нивото 
на сценария на kyecmoBeme 

е не по-малко изпипано, Като 
тези, koumo наистина четат 
диалозите, ще бъдат богато 
Възнаградени. Шапки долу за 
постигнатото om Turbine В 
областта на Куестовете! 
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Признай си - играеш ММО 
игри с надеждата поне за 
кратко да ce почувстВаш 
истински герой. А какво e 
героят без име, Което да го 
прослави надльж и шир? Едни- 


те добри дела не стигат. В 
World of Warcraft kyecmoBeme 
рядко завършват с нещо no- 
Вече от изтърканото “мерси” 
и материалната награда, а 


светът нехае за добрината. 
Среброто на Колана ли е Всич- 
Ко, на Което играчът може 

да разчита за своите усилия? 
Трябва да има още... 


Lord of the Rings Online ни 


дава това “owe” със замах! 
Когато персонаж открие нов 
Виа чудовище или придобие 
ново умение, пой получава 
Възможност да изпълни 


определени “постижения”, 
скрити kyecmo8e, изискващи 
геноцид над определен брой 
om зловредното създание или 
брой успешни използвания на 
умението. Някои постиже- 
ния зависят от Вашия Клас 

и раса, а други от ината и 
умението Ви да оцелеете, без 
да изгубите морала (Живота) 
на своя персонаж. Повечето 
постижения имат и “развита” 
степен, Която има по-големи 
изисквания, но и се отплаща 
по-добре. За Всяко изпълнено 
постижение персонажьт 
получава титла и Качество 
(май). Играчът може да доба- 


Ви една om Всички спечелени 
до момента титли Към свое- 
то име, Като по този начин 


Качествата са изцяло друга 
порода механика. Те са малки 
бонуси или способности, съ- 
пытстващи титлата, които 
играчите могат да екипират 
В точно определени слотове, 
разпределени В категории 

- расови, Класови и т. н. 

- чийто брой нараства с на- 
предване В нивата. Самото 
поставяне на Качество В 
слот струва немалко пари, 
така че промяната на akmu8- 
ната комбинация не е нещо, 
Което ще правите постоян- 
но. Taka играчът, придобил 
голям Каталог от Качества, 
от koumo да избира, може ga 
настрои своя персонаж за 
предизвикателствата, koumo 
му предстоят, и след това 
срещу минимална инвестиция 
да го промени коренно, за да 
отговори на новите изисква- 
ния. 


Ти искаш да играеш LotRO 
Вместо WoW, защото... 


Независимо kak MMORPG 
игрите се стремят ga 
Возхваляват ролята на 
груповата игра срещу об- 
щия Враг, истината е, че 
повечето играчи са egu- 
наци, Които предпочитат 
сами да постигнат Всичко 


брой играчи за поредния 


peüg. 
И Turbine ca били изправе- 


HU пред същия проблем, но 
са решили да не принужаа- 
Ват играча Към търсене 
на група (В случая задруга!) 
с непосилна mpygHocm 

- Все пак Всеки трябва 


В живота. И защо не, след 
Като да събереш група 
от сериозни играчи често 
отнема повече усилие, 
отколкото ga ce изправиш 
сам срещу поредното 
предизвикателство. World 
of Warcraft и Всяка друга 
игра под слонцето решава 
проблема с непобедими 
солово босоВе и строги 
изисКВания за определен 


Ти искаш да играеш LotRO 
Вместо WoW, защото... 


да може да играе соло, 
ако пожелае. И Класовете 
наистина са преценени 
maka, че почти Bceku да 
може да мине през част 
от играта, без да разчи- 
ma на друг. Ho В LotRO 
мотивацията да играеш В 
задруга ce kpue В специал- 
ни умения и атаки, които 
я правят нещо много 
повече от механичен сбор 
от Възможностите на 
cBoume играчи. С близо 35 
бойни умения за Всеки Клас 
голяма част от тях са 
conjunction атаки - атаки, 
Които създават Възмож- 
ност други играчи, често 
от друг Клас, да извършат 
специална атака с много 
по-голяма сила. Изведнъж 
играта се превръща от 
Класическо “Всички по 
Врага!” меле 6 


Което налага много 
Внимателно да прецените 
и подготвите geücm8u- 
ята на Всеки играч. Още 
по-Важни за групата са 

m. нар. “задружни атаки”. 
Те позволяват Всеки един 
играч В групата да избере 
даден аспект от битката 
(нанасяне на рана, щети 
за единица Време, бонуси 
Към морала и мощта), 

с Който допринася за 
извършването Ha общата 
атака. Taka 8 група от 
четирима играчи “задруж- 
ната атака” може да се 
ВъзползВа от Всеки един 
от тези аспекти - са 
нанесе мощна атака u ос- 
тави рана, а самата група 
да получи бонуси Ком мо- 
рала (Живота) и мощта. С 
Всяка изпълнена маневра, 
В която yuacmBa различен 
брой играчи, комбиниранч- 
me ефекти се променят, a 
колкото по-ВисоКо ниво са 
персонажите и повече от 
max има 8 задругата, тол- 
koBa по-разпърсВащо enuy- 
ни стават и задружните 
атаки. Това Води до много 
по-динамична стратегия 
за битка В група спрямо 
която и да е друга ММО 
чгра на пазара. 


Какво знаете за... 
StarCraft? 


В какви обеми ce 
и продава StarCraft 
след появата си на паза- 
ра през 1998 г.? 
А) ОКоло 1 милион Копия 
Б) ОКоло 9.5 милиона 


Безкрайните битки срещу чу- 
довищата на Средната земя 
рано или Късно са способни 
да уморят Всекиго и тогава 
на помощ идва “крафтингът" 
- необятните Възможности 
да прекарвате свободното 
си Време В сеене на пшеница, 
дерене на Кожи и издирване 
на изгубени Книги. На голи 
думи не звучи ВдъхновяВващо, 
но само тези, koumo omge- 
лят Време да се запознаят 

с икономиката на LotRO, ще 


Ти искаш да играеш LotRO 
Вместо WoW, защото... 
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разберат Колко по-забавно е 
да създаваш нещо от това 
ga унищожаваш. Забравете 
за двата си занаята om World 
of Warcraft, с Които постоян- 
но жонглирате. Подобно на 
повечето модерни MMORPG 
игри, и В LotRO творчески 
настроените играчи се рад- 
Ват на голямо Внимание оп 
авторите на играта и може 
да се Каже, че 


Ключът Към успеха В случая 
е разнообразието. В LotRO 
крафтърите не ca ограниче- 
ни В шепа строго определени 
направления, а имат избор 
измежду десет различни 
занаята. Bceku играч може 
да избере на своя персонаж 
“професии”, Всяка om kou- 
то му дава достъп до цели 
три тематично свързани 
занаята, Включващи обикно- 
Вено събиране на ресурси, 


обработката им и създаване 
на предмети с натрупаното. 
Така при Всеки персонаж цикъ- 
Nom на Крафтинга е затворен 
и той може да се Възползва 


максимално от занаята си. 
Всеки занаят изисква да 
осигурите нужната еКипч- 
ровка, Като за по-сложните 
предмети е дори нужно да се 
снабдите с пълна лаборато- 
рия или работилничка. Някои 
от тях ще получите само ако 
изпълните Важни Куестове 
по намиране на нужните 
съставки и създаването om 
тях на нещо наистина забеле- 
жително. Изпълняването им 
ще Ви позволи да се изкачите 
В ранговете от прост чирак 
до истински майстор, Всяко 
от нивата отключва нови 
предмети за създаване. Смя- 


ната на професия е болезнена 
тема 8 MMO-mama, понеже 
никой не иска да изгуби 
постигнатото с цената на 
много пот и Време. B LotRO 


при смяна на професия, аКо и 
двете професии съдържат 
един и същ занаят, nocmueHa- 
тото В него не се губи. 


И все пак Внимавайте В Какво 
инвестирате Времето cu. 
Някои от занаятите тепърва 
ще се балансират и намират 
място В икономиката на 
играта. Най-прецакани засега 
Като че ли са фермерите до 
първия пач, който превърна 
саденето на тютюн и хмел В 
занимание без особена cmoü- 
ност. Учените пък се жалват, 
че намирането на изгубени 
скрижали и Книги по руините 
без помощта на ориентир 

е мазохистично блуждаене 

из целия свят. Така че моят 
съвет е да заложите Както 
Винаги на коването - никой 
досега He ce е оплакал om 
сВоя меч или щит. 


Men & Monsters 

Дълго се чудих дали ga 
завърша или започна с Haŭ- 
големия, най-уникален Коз на 
Lord of the Rings Online, Който 
собственоръчно може ga 
превърне Всеки обръгнат 
WoW ултрас В усърдно Криещ 
интереса cu лицемер. И това 
е Възможността да 


преминете на страната 
на лошите В играта. Да се 
превърнете В онези създания, 
koumo Всеки играч, незави- 
симо на Коя страна сточ, би 
извадил остър меч и нападнал 
на мига. Не, не плейърКилъри- 
me, троловете и грифърите. 
А чудовищата, koumo населя- 
Ват най-мрачните селения на 
Ереадор. 


За да останат Верни на све- 
ma на Толкин, Ти те са били 
принудени да се откажат от 
едно от най-Важните неща 
Във Всяка онлайн ролева игра 


хиляди разочаровани геймъри, 
така че Веднага ще добавя 

- Turbine са предвидили това 
и ни дават достоен замес- 
тител. При достигане на 
10-о ниво В определени зони 

В игровия свят можете да 
ce превърнете 6 чудовище 
(сгеерз) - изборот е измеж- 
ду низвергнатите раси на 
орките, уруК-хайските им съб- 
pama, уоргите и паяците - ga 
обявите Война на свободни- 
те хора (които на шега om 
Turbine Кръщават freeps). 
Така ще можете ga участ- 
Вате В хаотични рауег у5. 
monster сражения, от egu- 
нични дуели до организиране 
на чудовищни хайки, с Кошто 
ga тормозите нещастните 
елфи и хобити, решили да 
навлязат В територията Ви. 
Успехите Ви В тези mepumo- 
рии носят точки престиж, 

с Който можете ga omkalou- 
Вате нови способности на 
своето чудовище или пек да 
ги запазите и размените за 
подобрение на собствения си 


“у Всеки един хобит се Крие по един 
Амгъл, Който Копнее да прецака живо- 


та на Всички!” 


- PvP битките. И трябва 
да ги разберем, злонравни 
хобити, които избиват Всяко 
джудже или елф, дръзнал да 
премине границите на Граф- 
cmBomo, някак не ce BnucBam 
В Класическата атмосфера 
на играта. И Все пак 
Вече дочувам 
протяжния 
Вой на 


персонаж. Така дори Когато 
навлечете Вълчата Кожа на 
някой уорг, няма да имате 
uy8cm8omo, че само си хаби- 
те Времето - Вашият персо- 
наж ще се развива паралелно 
с чудовището. 


Можеш да си чудовище, по 
дяволите! Истински Кръво- 
жаден орк, Който не подбира 
Врага си! Големият лош Вълк 
8 търсене на своята Чер- 
Вена шапчица! Лишено от 
емоция студенокръвно 
насекомо! Най-големият 
Кошмар за Всеки при- 
мерен персонаж! 


Тежка категория 


BFG GeForce 88000 га 


Ако Винаги искаш да си на гребена на 


технологичната Вълна (ударението е на 


а-то, градски) - mo е Време за ъпгрепа. 
NVIDIA пуснаха отВисоКо новия си 
видеоускорител от Висок Клас 8800UI- 
tra. Възможностите му са неземни, а 


разликата с настоящия 8800СТХ се Корени 


6 честотите на ядрото, паметта и 


шейдърите. Ако Вече си се подмоКрил от 


кеф, събирай 500-600 евро и бягай Към 


магазина. ерес 


Унифицирани процесори m 


или нещо makoGa: 


To8a е една новост В света на графичните Карти, а и В на- 

шия свят също. Наложила се след представянето на 8800GTX. 
Естествено тук също е налична, а ако трябва да mu го обясним 
с едно горе-долу просто изречение, то това ще е: процесори с 
независима от ядрото и паметта сКорост, премахващи разделе- 
нието между ВертеКсни и пиКселни единици. Малко сложно звучи, 
но Вярвай ни, наистина си е полезна иновация. В 8800 Ultra са 128 


и са на обща честота om 1500 MHz. 


[gameplay. 


| но от пълноводен Дунав на Железни Врата. 


ө 15% повишение на производителността 
1 спрямо 8800GTX. Доволни сме, браво! 


теКст: Александър Василев 


Главният мозък: 


| d Ako трябва ga mu го обясним no сложен Ha- 


чин, ще mu кажем, че ядрото на 8800Ultra e 
базирано на 980 чипа и разполага c 681 ми- 
лиона транзистора, чиято общата скорост 
е 612 МНг. Инспирирани обаче от нашия 
приятел Мечо Пух, само ще споменем, че 
колкото повече на брой - толкова по-добри 
резултати! Проста работа. 


; Паметта не ти изневерява: 
При GTX паметта беше 768 MB GDDR3 на 
обща сКорост 1800 MHz. При новия Ultra 
Вариант типът и обемът са запазени, но 
честотата е зверските 2160 МН?! Това 
естествено се отразява на максималния 
поток обработвана информация - от 86 GB/s 
на 101.3 GB/s. Нещо, Което се спира по-труд- 


След дълги изчисления сметнахме, че това 


Така, дойдохме си на думата. Две такива бебчета 6 ЗП 
правят повече от чудеса. Rainbow Six: Vegas ли? К’во 
Като е с Unreal 3.0 енджин? Oblivion, Company of Heroes 
- никакъв проблем няма да e за теб за full НО резолюция! 
Естествено една птичКа пролет не прави и трябва да 
добавиш Към Конфигурацията процесор от ранга на Intel 
Core 2 Duo или AMD Athlon 64, около 2 GB памет, дъно с 
nForce 6801 SLI чипсет и 1 kW захранване примерно. 


NVIDIA. 


Охлаждане: Да 


Забелязваш сигурно, че и охлаждане- 
то е сменено. ЕстестВено пичовете 
_ от BFG не са го направили с един- 
ствена цел гъзария. Просто често- 
тите са яко Високи, Което Води go 


| ako греене от чиповете. Доволни сме, ит ТТТ 
P 


че перката e тиха - 44 децибела. C 
това охлаждане и майсторльк ще е 
напълно Възможно ga повишиш малко 
честотите - до 690 МНг на ядро, 
2500 МН? на паметта и 1728 МН? за 
унифицираните процесори. 


Samsung ҮР-КЗ ^ 


Че е портативен – портативен е: тежи 50 грама, дълъг е 96 и дебел 
малко под 7 милиметра. Че е мултимедиен - мултимедиен е: поддържа 
еднакво добре MP3, Ogg Vorbis, WMA и JPEG формати. 

Но пък Колко е готин, направо не е истина - с тая Комбинация от черно 
и неоново синьо... Абе има нещо StarWar-cko В него. Не можем ga отре- 
чем - Samsung просто знаят да правят хай-тек джаджи със стил. 

А, да, идва с 1 СВ Вградена памет, а батерията държи до 25 часа с 
едно зареждане - плейър, та плейър, цена няма. 

Пардон, има, но е смешно ниска - 199 лева за 1 СВ Версията. Om Техно- 
маркет Европа. 


цдатерауц 


адали би звучало пресиле- 

| Ёно, ако кажем, че Spider- 
Мап е една от филмовите 
чкони на нашето съвремие. 
Само пет години след офи- 
циалния си дебют на голям 
екран историята на очилатия 
неудачник, превърнал се В су- 
пергерой, предизвиква инте- 
pec, придобиващ манцакални 
размерч. И докато В момента 
третият филм за Човека 
паяк поставя нови рекорди 
по гледаемост отвъд океана, 
традицията Всяка нова част 
от хитовата Кинопродукция 
да има свой игрален аналог 
отново е спазена. 
Обикновено В такива случаи 
Вариантите са, общо Взето, 
два: неособено Качествен 
продукт, чиято единствена 
цел е да се Възползва от 
успеха и популярността на 
едноименния филм (Fantastic 


обща оценка 


4), или Култова игра с kauecm- 
Ва, Които успяват с лекота да 
засенчат тези на холивудския 
си оригинал (The Chronicles of 
Riddick). 

На пръв поглед Spider-Man 

3 задачата Ha Treyarch не 
изглежаа особено сложна - не- 
обходимото и достатъчно 
условие, за да определим тази 
игра Като добра, би следвало 
да е наличието на изчистен, 
интензивен екшън геймплей, 
използващ адекватно популяр- 
ния филмов лиценз. Въпреки че 
подходихме със сравнително 
занижени изискВания Към 
moBa заглавие, В Крайна смет- 
Ка установихме, че авторите 
са се справили доста nocpeg- 
ствено с реализирането дори 


J 25 " Bene NRK 
y j в? Дава възможност да изиграете 


2 38 зрелищните битки от филма 


Удоволствието, което обаче хич го няма 


Разработва: 
Treyarch/Beenox 
Издава: Activision 
Платформа: РС, PS3, Xbox 
360, Wii, PS2, PSP, DS, GBA 


Жанр: супергероичен екшън 


от трето лице 


Системни изисквания: 
процесор на 2.8—3.0 GHz, 1 GB 
RAM, 6 СВ свободно дисково 
пространство, DirectX 9.0с 
съвместима видеокарта с 
256 MB VRAM и поддръжка на 
Shader Model 3.0 (om GeForce 
7300/Radeon Х1300 нагоре) 


на това простичко условие. 


Spider-Man З действител- 

но споделя общи сюжетни 
корени с новата лента на 
Сам Рейми. Това, Което са 
добавили Treyarch (предполага 
се, за да увеличат общата 


продължителност на играта), 


са нови мисии, персонажи и 
Врагове. Лошо няма, разбира 
се, стига В един момент да 
не се стигаше go napagokca^- 
ното положение, при Което 


Кинофабулата търпи някои 
сериозни трансформации и 
Въпреки че В играта ще се 
сблоскате с голяма част om 
знаменателните за филма 


Новият Зелен Гоблин: 


Sandman: 


битки и противници, редица 
Ключови Взаимовръзки тук са 
пропуснати (като напр. тази 
Ha Sandman с убийството на 
Бен Паркър). 


Още на старта Ви се предос- 
maßa Карта на New York City 
от птичи поглед с обозначени 
Всички налични мисии. Лошата 
новина e, че освен че са доста 
постни откъм идеен заряд, 
задачите, които ще трябва ga 
изпълнявате, са и неприятно 
досадни В своята повторяе- 
мост: разчистване на улиците 
на Ню Йорк от гангстерски 
банди, проваляне на Коварни 
замисли на луди учени и фана- 
тизирани организации, готови 
да стоварят разрушителни 
удари Върху населението на 
огромния мегаполис. С други 
думи: скучното сиво ежедне- 
бие на един комиксов супер- 


героц. 


Играта поставя иначе доста 
забавния Cnaügu В глупавата 
роля на дежурния сапьор- 

ски отряд на град Ню Йорк 

- букВално Всяка Втора мисия 
е свързана с обезврежаане на 
бомба. 

Невероятно, но факт - най- 
интересните и разтоварващи 
мисии са тези, свързани с 
жЖурналистическата работа 
на Питър Паркър, по Време на 
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pof Beer 
Playstation 2: 
99.9508. _ 
m. 3: 
129 nb. 
psp: 59.95 18. 
Nintendo Wii: 
119 ^8. ; 
Nintendo pa 
79.95 по. : 
Nintendo GBA: 
59.95 лв. 
Microsoft Xbox 


360: 119 ^8. 


Които ще трябВа да уловите 
най-интересните събития В 
града и ga ги yBekoBeuume c 
Верния си фотоапарат. Сред 
забавните (и трябва да npu- 
знаем - леко абсурдни) мисии 
се Класират и т. Hap. Thrill 
Rides, при Които ще трябва 
да играете ролята на летящо 
makcu за гаджето на Питър 
- Мери Джейн. 


Venom: 


В битките с различни босове 
пък Cnaügu ще трябва да мери 
сили с редица емблематични 
злодеи от третия филм (Виж 
kapemama). Тези битки Внасят 
известна доза разнообразие 

и са сравнително интересни, 
Като успяват и да предадат 
част от духа на филма. 

На практика това, Което 
HaucmuHa дорпа играта надолу 
(освен липсата на Креативна 
фантазия при създаването на 
мисиите), е 


Черешката от Върха на 
тортата по този параграф е 
Крайно неадекватната бойна 
система. На пръв поглед тя 
предлага огромно разнообра- 
sue от атаки, които освен 
Всичко друго изглеждат доста 
ефектно. За съжаление Mexa- 
низмът за използването им е 
излишно усложнен. В резултат 
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често ще се okas8ame 8 ситуация, при 
Която панически се набирате Върху 
бутоните на мишката и Клавиатурата 
В отчаян опит да уцелите правилната 
Комбинация за специална атака. Шансът 
да ycBoume добре повече om 5-6 атаки 
е тВърде малък, но добрата новина 8 
случая е, че те са достатъчни, за да 

се cnpaBame задоволително В играта. 
Чрез специален бутон пък можете да 
избягвате автоматично противникови 
атаки, което допълнително улеснява 
задачата Ви. 


Ново за тази игрална поредица е раз- 
нообразяването на битките чрез т. 
нар. бързи Клавишни комбинации, които 
ще са Ви от особена помощ В някои 
критични моменти. ЧерпейКи опит om 
игри Като Indigo Prophecy, Tomb Raider: 
Legend и God of War, разработчиците В 
Activision са заложили на тази система 
нао-Вече при битките с босове, както 
и при финалните битки на повечето 
странични MUCUU. 

Реализацията на тази нелоша идея за 
жалост също търпи критика, пъп Като 
липсват каквито и да било обозначения 
Кога трябва да се натисне Клавишът. 
Така този елемент се превръща В игра 
на гадаене Кога и Какво точно трябва 
да се натисне, а moBa убива цялото 
удоволствие. 


Както Вече споменахме, обезврежаа- 
нето на бомби е силно застъпено В 
Spider-Man 3. 3a да изпълните успешно 
такъв mun мисия, трябва да решите 
няколко елементарни логически MUHU- 
игри за определено Време “Вътре” В 
бомбата. 

Точно Както e ВъВ филма, u myk на 
Cnaügu ще My се налага ga се преобра- 
зява В лошия си g8oünuk и да навлича 
черния “Венъм” Костюм. Обещанието 
за геймплейно разнообразие, Което 
носи moBa дизайнерско решение, 
остава неизпълнено, ползата от Наде 
(състоянието на черния Cnaügu, уве- 


Играта може да Върви и изглежаа добре... 
на терминал за изстрелване на ракети 
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личаващо за Кратко силата на героя) е автор: Александър, Nocturnal Божинов 
доста съмнителна. Факт - пози режим 
добавя и нови атаки, но със или без 
черен Костюм тяхното заучаване си 
остава непосилна задача. 


Да премяташ Спайди между небо- 
спторгачите 6 Ню Йорк с помощта на 
мишка и Клавиатура си е чист подвиг. 
Единственото, Което може да помогне 
малко тук, е притежанието на геймпад. 
Камерата maka u не успява да налучка 
най-подходящия ъгъл и от началото go 
Края на играта сочи ВъВ Всички Въз- 
можни посоки, само не и Към гърба на 
Спайдърмен, Както се очаква от нея В 
един екшън от трето лице. 

На финала - Spider-Man 3 определено 
Включва kyn добри идеи и потенциал ga 
бъде забавна, непретенциозна добавка 
Към удоволствието от гледането на 
едноименния филм. 

Стига, разбира се, да успеете да 
прегльтнете някоч Видими недоста- 
тъци - задача, с Която, предполагаме, 
най-запалените фенове на kyamo8un 
ЧоВек паяк ще се справят без особени 
проблеми. 


Технически особености: 


Sandman: 

флинт Mapko е “обикновен Крадец” 
на път да се превърне във Втория 
сериозен противник на Спайди om 
тази част. Историята му е нашвна, 

но трогателна. Изобразяването на 
трансформацията или по-точно 8v3- 
раждането му Като Пясъчния човеК за 
първи път от много време насам дава 
основание на специалните ефеКти да 
ce наричат “специални”. Докато обла- 
даният от симбиота Питър наранява 
Всички оКоло себе си, Флинт се опит- 
Ва да помогне на тези, Кошто обича. 


a Spider-Man филм 
ни ВъВеде В легендата 

за един от най-известните 
супергерои на ВсичКи Времена. 
Вторият я утвърди, поКаз- 
Вайки ни бремето и отговор- 
ността, които подобно съ- 
ществуване носи. Третият cu 
поставя за цел да я доразвие 
още повече. 

ВсичКо започва с начални 
надписи, на чийто фон под 
формата на отКъси от пре- 
дишните части се припомнят 
събитията, случили се дотук. 
Дължината им може леКо да 
Ви смути. Там е работата, 

че след тях идва наистина 
неудобната част, Която Като 
нищо ще Ви отблъсне. 

И така за Питър Паркър, оКаз- 
Ва ce, В последно Време Всичко 
Върви по Вода. Алтер егото 
му се е превърнало В звездата 
на града. Отношенията му 

с Мери Джейн са чудесни. Тя 
самата най-сетне е на път 
да осъществи мечтата си да 
пее на Бродуей. Единствено 
Хари Осбърн не е спрял да 

го обвинява за смъртта на 
баща си, но и това може да 
се оправи, стига само да се 
съгласи да изслуша истината. 
ВсичКо това - съвсем нарочно, 
доколкото познаваме Сам 
Рейми - е представено по 
адски сладникав начин. Ще се 
почувствате, сякаш гледате 
треторазреден осемдесетар- 
ски филм. Ако не сте настро- 
ени така, че да приемете 
нещата от забавната им 
страна, нищо чудно идилията 
на неудачника ПарКър напра- 
Во да Ви подразни. СпоКойно. 
Няма да трае повече от пет- 
найсетина минути. 

Сякаш за да изкупи Всичко, 

на Което сме били подложени 
през max, 8 следващия момент 
от нищото се появява Новият 
Гоблин и Връхлита идиотски 
ухиления Питър, междувремен- 
но Възседнал моторчето си за 
бавноразвиващи се и нахлу- 
пил умопомрачителната си 
черВена kacka. По протежение 
на целия филм има подоб- 

HU зацгравания със зрителя 

- стига ga ги забележи човек, 
удоволствието му е гаранти- 
рано. 

Последвалата екшън сцена? 
Отлична! А Костюмът още 
дори не е Влязъл В употреба. 


Раздават се юмруци, свистят 
остриета, лети паяжина, 

рушат се сгради. От Въз- 

духа над града битката се EN 
пренася около Кули, по стени и а 
покриви, минава през прозорци : 
u тесни процепи, пада надолу 
и се изкачва отново нагоре, 
прави лупинги: цялата магия 
на Холивуд е В наличност. На- 
татък става само по-добре. 
СпоменавВайКи по-горе Костюм, 
Всъщност имахме предвид 
един от двата. Обикнове- 

ния. Другият е извънземният 
симбиот, станал основно 
рекламно лице на филма. Уви, 
през по-голямата част от 
Времето той се спотайва В 
апартамента на Питър и чака 
удобен момент за действие. 
Междувременно на бъдещия му 
приемник прекалено многото 
добри неща му се отразяват 
зле. Паркър ce Възгордява. 
Cma8a егоистичен. Не след 
дълго започва да Върши глу- 
пости и съграденото започва 
да се разпада. Тогава симби- 
отът прави своя ход, свързва y Í 


ce с него и започва ga eo про- 
\ ва \ 


меня. Дали Човекът паяк ще 
The Movie 


успее ga ce освободи, преди 
ga е станало твърде Късно? 
За финал - така и не можахме 
да решим дали това е най- 
мрачната от трите части. 
Със сигурност e най-забав- 
ната обаче. Просто имайте 
едно на ум, че режисьорът не 
е случаен човек, а създателят 
Ha Evil Dead и ще намерите 


стойностното (и нерядко * Ман nme ы си fos 
- истерично смешното) Във Ф ча Е Алвин С ke 
Всеки един Кадър. Все пак сме Фо» о бел 


В главните роли: Тоби 
Магуайър, Кирстен Дънет, 
Джеймс ФранКо, Томас Хейдън 
Чьрч и Тофър Грейс 


длъжни да Ви предупредим, че 
myk-maM се срещат пеене, 
танцуване и плач. Също така 
гол Тоби Магуайър, за щас- 
mue Видим единствено om 
раменете нагоре. Освен това 
имайте предвид, че филмът 
зВучи по-различно от предни- 
те два, тъй Като за музиката 
е отговорен друг Композитор. 
Въпросният има Hakou 8eAu- 
Колепни попадения. Бъдете 
нащрек и за невероятните 
изпълнения на Второстепенни 
роли от страна на Розмари 
Харис (Мей ПарКър), Дж. К. 
Симънс (Дж. Джона Джейм- 
сън), Брус Кембъл (метр 9’) и 
Джон ПаКстън (икономът). 
Препоръчваме Bu Spider-Man 3 
с две ръце! 


Мепот: 

Еди Bpok ДЖуниър е почти пълно Копие на ПарКър. 
Само дето един от тях не е супергерой. Когато жи- 
Вотите им се преплитат и се оКазва, че шма място 
само за един от тях, Брок е губещата страна, 8 
резултат на Което губи всичКо и бива погълнат от 
Желание за мъст. ПерфеКтен приемник за извънзем- 
ния симбиот, стига само да можеше да се добере 

go него. Hama ga Ви издадем някаква ужасна тайна, 
Като ви Кажем, че го прави, а ние получаваме още 
една наистина специална сцена на трансформация. 
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Skyfallen Entertainment 
1C Company/Deep Silver 
PC 

екшън ролева игра 


процесор Pentium 4 на 1.6 GHz (2 GHz 
препоръчително), 512 МВ ВАМ (1 СВ препоръчително), 
2 СВ свободно пространство и Видео Карта 
подържаща shader model 11 с 64 МВ памет 


Къде сбъркахме? 
Историята разказва за свят, 
уповаващ ce на магията, В 
Който безсмъртният Модо е 
прогонен В изгнание и наказан 
ga изживее остатъка om 
дните си Като смъртен. Той 
естестВено не се примирява 
с този факт и предприема 
съотВетните мерки да си 
Върне божествения статус. 
Любопитен момент е, че 
сюжетът преслага приятен 
елемент на избор - ga 
помогнете Ha Modo или да 
My се противопостаВите. За 


е се бутай В А група! 

През последните няколко 
години екшън ролевите игри 
преживяват своеобразен 
ренесанс. Причината, 
разбира се, е грандиозният 
успех Ha Diablo, довел до 
появата на множество 
духовни наследници - игри, 
експлоатиращи същата 
геймплейна форула. Оамп 
of Magic е такъв тип игра, 
Която, уви, се проваля В 
доста амбициозния си 
onum да изобрети отново 
Колелото. 


рад Ps eS LL ADU... 
|: началото на играта избирате между четир 


персонажа, Всеки от Които няма нищо общо с 
представата Ви за фентъзи герой. Наб-ярък пример за 
~ това е жената Ha хлебаря 


: обща оценка 


Lg e PAX 


куп интересни идеи с добра реализация 


"a" посредствена реализация на всичко останало. 


съжаление това не го прави 
по-интересен - логично, 

след Като типично за жанра 
основната му задача е да 
бъде стимул за изпълнението 
на поредния скучен Куест 

или убийството на тази или 
онази Купчина гадове. 

Като заговорихме за Врагове, 
трябва да отчетем, че те 
са достатъчно разнообразни 
на брой и Bug, но и често 
неадекватни - събрани са 
големи групи по Картата, 
понякога дори ще ги Видите 
да се бият помежду cu. За 


Борислав AHko8 


сметка на това, след Като 
Веднъж Ви забележат, ще 
Ви преследват през цялата 
Карта, докато накрая не се 
принудите да ги очистите. 
На пръв поглед светът 
изглежда доста мащабен 

и доволно разнообразен ~ 
колоритни градове, обширни 
диви области, изоставени 
мини - ВсичКо, Което се 
очаква от една фентъзи 
игрална Вселена. 

Причината Внушението за 
мащаб да се сгромоляса с 
гръм и трясък е липсата на 


За разлика 

оп прекрасно 
реализираната 
магическа 
система бойната 
система е скучна 
и безидейна и 

се състои В 
непрестанно 
набиране Върху 
левия бутон на 
мишката 


собствена идентичност, 

на уникалност. Разбира 

се, Винаги можете да 
поговорите с произволен 
случаен минувач, но той няма 
да Ви каже нищо, Което да не 
сте чули поне 100 пъти преди 
това. 


точно този геймплеен 
елемент определено не е Haŭ- 
силната част на играта. 
Реално moBa дизайнерско 
решение убива В зародиш 

и безаруго Крехката 
илюзия за обем В играта 

и прави невъзможна 
Всякаква Възможност за 
съпреживяване и създаване 
на атмосфера. 
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Маам, има и такава. Типичен 
пример за наистина удачно 
хрумване е изключително 
идейната магическа 
система. В играта са 
налични 12 магически школи, 
Като разнообразието myk 

се допълва от опцията за 
сВободно Комбиниране на 
различните школи и липсата 
на ограничение В Класовете 
при избор на герой. Още 
повече - изборът на 
магическа школа (шКоли) и 
изучаването на нови магии 
се отразяват Върху Външния 
Bug на героя Ви. Ако изберете 
специализация В blood magic, 
той ще “Вампиряса”, а fire 
magic пък ще постаВи няколко 
огнени Кълба да циркулират В 
орбита оКоло него. 
Системата за създаване на 
предмети и подобряване 

на характеристиките им 
също Внася допълнително 
разнообразие. Интересна 


2m m me 


$ (8) Мога 


плоское 
Интерфейсът В играта е изключително лесен 
и удобен за ползване. Освен moBa предметите 
са подредени по Bug 8 инвентара, Което 
Щ позволява бърз достъп go тях 


идея е и нестандартната 
реализация на различните 
отвари. Вместо да събирате 
отделни шишенца В 
инвентара си, имате само 
една ko^6uuka с определена 
стойност, например 55, а 
общият брой на moukume 

от Колбичките се натрупва 
до достигане на определен 
лимит. След това В 
зависимост от степента 

на поражение се използва 
различно Количество mouku за 
лекуВане/презарежаане. 


Въпреки няколкото свежи 
ugeu тук и mam общата 
Картина 8 Dawn of Magic 

е изпълнена с нюанси 

на сивото. Играта 
предлага известна доза 
забавление благодарение на 
нестандартната (за жанра) 
система за развитие на 
персонажите, идейната 
магическа система и 


TTemy8aüku из 
се HambkHeme на много разнообразни 

местности, Включващи градове, покрити 
от сняг земи, пустини и джунгли, докато 


евентуално стигнете. до.ада 
5 NPG ETN LI “SO, ЛА, И 


eme 

] 4| — Графичното изпълнение 8 Dawn of Magic 

$ е Ha Bucoko ниво - изключително Красиви 
ефекти, детайлни модели, добри текстури, 
бъмп мапинг и нелоши сенки. За сметка на 


това draw distance е изключително малък 
| a ав. 


разнообразните Врагове, 

но Кухата атмосфера 

и повторяемостта на 
геймплея буквално убиват 
радостта от играта и едва 
ли ще успеят да задържат 
интереса Ви след първите 
uac-g8a. 

B Крайна сметка Dawn of 
Magic едва ли някога ще 
достигне Кулповия статус на 
неподражаемия си оригинал, 
но пък може да Ви покаже 
една малко по-различна гледна 
точка Към Класическите 
Diablo Канони. 


магическите земи, ще 
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Тя e млада и невинна. Тя е 6y- 
рна и развиваща се. CayuBam 
0 се хиляди неща. Преживява 
болките на растежа. 
Каквото и да говорим за нея 
- гейм Културата В Болгария 
Все още хич я няма. 

За краткото Време на 
съществуването cu българ- 
ckuam гейминг научи много, 
забрави много и има още 
доста да наваксва. Въпреки 
невинната си Възраст той 
успя да генерира няколко 


По Какво съдим, че е бяс- 
но Клише: Заради изречения 
от типа: “Бе манете ги 

mun Конзоли 6e, ше си губя 
Времето с игри, В които се 
събират стотинки”, koumo 
доста добре обобщават 
презрението, Което изпитва 
средностатистическият 

бг геймър по отношение на 
Всичко, лишено om заветни- 
те Клавиатура + мишка. 
Причини за Канонизиране: 
Много! От исторически до 
Културно обусловени. Сред 
първите можем да посочим 
годините зад Желязната 
завеса, Която беше почти 
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ключови игрални Клишета, 
част от koumo буквално за 
нула Време се превърнаха 6 
нечувана мания. Удивително- 
mo е, че тези нови ВярВания 
успяха В рекорано Кратки 
срокове да пуснат Корени, да 
се ВтвВърдят и ga ce превър- 
нат В неумолим Канон, който, 
по Всичко личи, скоро няма ga 
бъде разбит. 

Ето няколко от най-ярките 
примери за подобни бесни 
Клишета. 


100% едностранно непропуск- 
лива В посока запад - изток 
от гледна точка на Конзолни 
платформи от Всякакъв Bug, 
род и сорт. 

По Времето, Когато cBe- 
mom преживяваше Втория 
гейминг ренесанс, катализи- 
ран от системи Като МЕЗ и 
SNES, Върхът на игралната 
бг технология се сглобяваше 
8 село (град) Правец. 

Що се отнася до Втората 
Категория причини - е, то 

по принцип да сме напук на 
света и световните тенаен- 
ции Винаги е било национален 
спорт В България. 


Е 
я 
я: 
E 


“d 


„ клише №:2: А 
Counter- trike 


По Какво съдим, ue e 
бясно Клише: Изрази от 
muna “От Контъра по-големо 
нема” и “От 4-6 (4-5, ако си 
терорист) по-точно нема” са 
едноВременно необходимо и 
достатъчно условие, за да се 
Класира тази игра за челното 
място В малкия ни uMnpo8u- 
зиран списък. От момента, 

В Който се появи по нашия 
Краб, много и различни MyAmu- 
плейър шутъри се пробВаха 
ga изместят “Контрата" 

от сърцата и умовете на 

бг геймърите, но за добро 
или лощо нито един от тези 
опити не се уВенча с успех. 
Причини за Канонизира- 
не: Нашата Версия е, че 
сВетата църква на масовия 
геймърски Вкус превърна CS 
В подобно умопомрачително 
Клише по една-единствена 
причина; натрапчивата при- 
лика, която съществува меж- 


“Безплатните” игри 


По какво съдим, ue e 
бясно клише: След толкова 
дълги години на снабаяване 
от специализирани ftp “ма- 
газини” целокупната игрална 
бг нация така и не успя да 
формира нещо, което дори 
бегло да наподобява покупа- 
телна Култура. За нея Всичко, 


ge що е софтуер, следва са ед 


без пари. 

Причини за Канонизира 
Някои биха Казали тежките 
икономически условия на пре- 
хода. Други биха се noso8a^u 
на правото на свободен дос- 
mtn до информация. Hue оба- 
че смятаме, че тук нещата 
по-скоро се свеждат до един 
om най-светлите идеали на 
Всеки истински българин: “Да 
не се мина и да не настина!” 
Taka ge - хората свалят 
пробно, Колкото да разгле- 


сеа А 7 
ду концепцията на Въпросния 
тим екшън и доброто старо 
пуцане с фунийКи по улиците. 
факта, че последното Вече 
рядко се практикува у нас, 
считаме Като ярко доказа- 
телство и предпоставка 
за успеха на Виртуалния му 
аналог. 
Майтапът настрана - С$ ма- 
нията е феномен с трудни за 
улавяне пропорцич. По едно 
Време сериозно смятахме, че 
причината се Крие В ниските 
хардуерни изисКВания на този 
мегапопулярен моа, но след 
Като Маме изкараха тотал- 
на С$ Конверсия със Зоигсе 
енджин, този аргумент 
отпадна. 
Другото, Което ни хрумна, 
е чистата и неподправена 
радост от това да забиеш 
една добре ослюнчена, зави- 
ma и подострена фунийка 
(макар и Виртуална В случая) S 


клише N:3: 


В задните части на другар- 
чето, протягайки ce иззад 
ъгъла точно Когато mo 
най-малко го очаква. Всъщ- 
ност, Като се замислим, май 
мотивът “Накофти приятел- 
че” определено e най-прав- 
доподобното обяснение за 
популярността на този Bug 
забавления по принцип. 

На финала едно е сигурно: 
“Кънтърът” си е Все maka 
актуален и няма никакво 
намерение да остарява 
като бг игрална мода. 


дат, за да не би случайно да 
се прекарат, и после просто 
забравят ga си купят легал- 
ния продукт – какво толкова? 
Пък и щом го има и Всеки 
лесно и бързо може да го 
използва, значи няма начин да 
е незаконно, нали така? 


Ша | 


“sy j 5 Е 


black edition 
exclusive disc 
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По Какво съдим, че е бяс- 
но Клише: По съждения от 
Вида: “Ako не е Като “Старе- 
ца” (StarCraft), Каква страте- 
гия е тогава?" 

Причини за канонизира- 
не: Невероятно, но факт 

- мнозинството бг играчи 
проявяват удивителна право- 
линейност и КонсерВватизъм, 
Когато опре до Възприемане 
на заглавия, неследващи 
определени жанрови Канони. 
Сравнението В такива случаи 
е на особена почит, стигне 
ли се до спорове относно 
това на Какво прилича една 
или друга чгра. 

ЯВно някой e проспал послед- 
Hama петилетка om гейминг 
историята и отказва ga 
повярва, че В една стратегия 
може да има и нещо пове- 

че от строене на сгради, 


6419атер уд 


BER 


По Какво съдим, ue e 


най-често подобна зашеме- 
гляваща глупост може ga 
я чуете от хора, Които се 


те електронни забавления 
по схемата “Аз бело сирене 
не сом ял, но познавам един, 


бълване на армии и мачкане 
на Врагот! 

Всъщност, след Като така 
или иначе стана дума за 
“консерватизъм” на Възприя- 
тията - не е ли странно, че 
бг геймърите, т. нар. младо, 
следващо поколение om 
години тъпче В едни и същи 
отъпкани Коловози, циКлей- 

Ки неуморно едни и същи 
изтъркани игрални клишета, 
заклеймявайки и анатемос- 
Вайки Всеки опит за стъпка 
Встрани от шаблона? 

Хм, при други обстоятелства 
Вероятно бихме се разтре- 
Вожили от подобна meHgeH- 
ция, но напоследък просто 
нямаме Време, щото Blizzard 
пуснаха нов пач за WoW и сме 
Все 6 Azeroth. 


бясно kauwe: По факта, че 


информират за съвременни- 


гещц: 


деч 


който е ял, и от него знам, 
че хич не е хубаво”. 
Причини за канонизира- 
не: Предубеденост, тесно- 
гръдие, отричане на нещо, 
Което не можем ga проуме- 
ем, да си обясним - бихме се 
изкушили да заключим, че за 
пореден пот се сблъскваме 


ааа клише N: < : 
Игрите ca за 
лигата” 


с някои Класически национал- 
ни черти, ако Казуси Като 
mo3u на Джак Томпсън не 

ни навеждаха на мисълта, 
че става дума за по-скоро 
човешки, a не типично бъл- 
гарски недостатъци. 


Какво знаете за... 
StarCraft? 


5 CWAL e: 
я 


А) Чийт Код 3a StarCraft 
Б) Наименованието на 
група онлайн почитате- 
ли на играта 


И 
3RUUTR 


de train - CT: Може ga 
направите тази Карта 
Кошмарна за терористите, 
но може и да си създадете 
много неприятности, ако не 
прецените или не познавате 
добре противника. Стан- 
дартната система за пазе- 
не myk е 3-2. Разделени сте 
на аве групи - едната (2-ма 
души) пази Вътрешната 
бомба (малка или закрита, 
разбира се, Вьображението 
може да Ви помогне аа си 
измислите Всякакви имена 
за нея). Подреждането на 
двамата пазачи на Вътреш- 
ната бомба и местополо- 
женцието им трябва ga се 
сменя Всеки руно, за ga се 
изостри елементът на 
изненада. Ако имате добър 
снайперист В отбора, то 
той задължително трябва 
да пази там, най-добре В 
комбинация 


1. Зелено 

2. Малка (долна А) 
3. Голяма (горна Б) 
4. Xuke 

5. Спълба 

В. Поредност на 
Вагоните от 1 до 6 


с човек с автоматично 
оръжие. В тази система на 
пазене снайперистът cmou 
далеч на една от gBeme 
рампи, а играчът с авто- 
матично оръжие е близо до 
мястото, от Което Влизат 
терористите, и най-добре 
да е добре прикрит и да 
издебне подходящия мо- 
мент, В Който да се покаже. 
На другата бомба Важат 
подобни правила на noBege- 
ние. Тримата играчи трябва 
да сменят позициите си на 
същия принцип, но понеже 
Всеки един от тях зависи 
от другите двама пряко, e 
много Важно предварително 
да сте се уточнили за раз- 
личните Варианти. Добре е 
ако имате снайперист и на 
тази бомба, В този случай 
той задължително трябва 
да държи най-отдалечената 
Възможна позиция, от Която 
може да се очаква атака, 

а именно малката стълба. 
Останалите позиции, за 
koumo трябва да следите, 


са т. нар. "xukc" и дългият 
Коридор, наричан за кратко 
om нас “зелено”. Kpamkocm- 
ma на имената, с които 
обозначавате Всяка Ключова 
позиция на Картата, Ви 
спестява ценни секунди при 
Комуникацията, които В 80% 
от случаите са решаващи. 
Няма слаба позиция, ако 

сте сигурни, че от нея ще 
убиете поне един или двама 
атакуващи. Трябва обаче да 
имате предвид факта, че иг- 
раете срещу отбор, Който е 
тренирал как да пробие Вся- 
Ка защита, затова играйте 
предпазливо и се опитайте 
да научите поВече за начина 
на игра на противника. Ако 
сметнете за необходимо, 
дори изкарайте четвърти 
човек на Външната бомба, 
Като В този случай самот- 
ният пазач Вътре задължи- 
телно трябва ga е скрит 
добре и да се ослушва за 
подозрителни звуци, за да 
може да предупреди остана- 
лите и те да му помогнат 
своевременно. 


de train ~ Т: Като атакуващи e изклю- 
чително Важно ga объркате npomu8- 
ниците си. Още В първия руна е добре 
да опитате льжливВа атака (фейк). Ако 
пазещите стоят по местата си нео- 
безпокоявани и имат горе-долу добре 
стрелба, няма да имате никакъВ шанс. 
Затова съветът ми е да не ходите на 
група от 5 или 4 човека и да излизате 
от едно и също място, а да ce разде- 
лите на Колкото може по-малки групи. 
Предпочитаната система om повече- 
то отборие 2-2-1. Може да я изпълнява- 
те Както В бърз Варцант (ръш), така 

и 6 бавен (постепенно нападение). При 
първия Вариант Ви трябва изключител- 
на точност и сработеност и Винаги 
става на Външната бомба. Разбирате 
се предварително Коп Какви задачи 

ще поеме по Време на атаката и се 
стараете да ги изпълнявате стриктно. 
Нао-добрият Вариант е 2-ма ga ama- 
Куват зелено, хвърляйки димни и флаш 
гранати Към евентуалните позиции на 


Играйте със: 


Неща Като G15 не се произвеждат 8ce- 
Ки ден и не са за 6cekueo. За да оцени 
по достойнство качествата на тази 
Клавиатура, човек трябва да е узрял 

за пова, да има определена житейска 
история зад гърба си да е достигнал 
бавно, но сигурно до прозрението, че 
пътят на един истински, посве- 

тен геймър Към истинската 
наслада от игрите минава 


Контратерористите, един ги nog- 
Крепя от хикса, също замеряйки своя 
периметър с димни и флаш гранати. 
Той обаче има и още една много Важна 
задача - трябва да подсигури близкия 
периметър на последната група, тази, 
Която ще слезе по малката стълбичка. 
Понеже това място е най-тяснопо, om 
Което се атакува, то лесно може да 
бъде обезвредено, ако В близост има 
противник. В подобни случаи единстве- 
ният, Който може ga Види, че натам се 
е запътил Контратерорист, е човекът, 
нападащ хикса. Дори и да няма пряка Bu- 
димост след това, за да го обезвреди, 
е достатъчно да съобщи на gBamama 
слизащи свои съотборници и me ga 

го елиминират. Ако срещу Вас играят 
добри снайперисти, не си провеждайте 
атаките без димки и флаш гранати. 
Колкото по-трудно Виждат пазещите, 
толкова по-малко информация могат ga 
обменят nomerkgy си и толкова по-лесно 
е да ги заблудите и изненадате. Ако 
усетите някъде слабо място, нападай- 
те там, докато не усетите, че Вече 


през истинския хардуер. 

Всеки nOOb ще хвърли само един поглед 
и ще Каже: “Айде бе, moBa е гъзария 

- има Клавиатури и за по 20 лева, да не 
съм луд ga дам толкова пари.” 

Хубаво де, то на теория човек може 
да прекоси разстоянието от точка 

А до точка Б и с mpomuHemka, 
но това не е основание за 
сравняване на Въпросното 
дВуКолесно превозно cpeg- 
ство с Bugatti Veyron, нали? 
G15 е триумф на 
мисъл, 
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става трудно, тогава просто смене- 
me мястото за атака. Най-добрият 
Вариант за Вас е, ако противникът Ви 
не може да намери противодействие 
на бързите Ви игри (ръшовете), тогава 
не спирайте с тях, защото Колкото 
по-бързо amakyBame, moAko8a по-малко 
Време има противникът да мисли kak 
да Ви спре. Така, преди да усетят, ще 
имате стабилна преднина В рундовете. 
Друг съвет, Който може ga Ви e от 
полза, е Винаги да проверявате под и 
над Вагоните, защото изненадите за 
Вас може да са неприятни при eBeHmy- 
ално подценяване на противника. Някои 
отбори дори си номерират Вагоните, 
за да е по-лесна Комуникацията им. За- 
почват от Вътрешната бомба с първи, 
Втори и трети Вагон и продължават 
на Външната с четвърти, пети и шес- 
ти. Воображението е много Важно тук, 
както и предварителната Ви подго- 
товка. Тренирайте. Някои отбори Вече 
печелят от това, защо Вие да не сте 
сред тях? 


красота и Внимание Към детайла – про- 
дукт, демонстриращ тънки познания 
за нуждите, мислите и желанията на 
чувствителната геймърска душа. 

От 18-те специални програмируеми 
Клавиша, които можете ga обвържете 
със серии от макро команди, специфич- 
ни за любимата Ви игра, през ефект- 
ната синя подсветка на клавишите, 
Която ще Ви позволи да играете дори 6 
пълен мрак (няма играч, който да не се 
ВбесяВа от светлина В монитора), go 
уникалния Вграден LCD мини дисплей, на 
Който се извежда Ключова информация 
(като например броят на реализирани- 
те фрагове) - G15 е съвършената гейм 
Клавиатура. 

Да не говорим, че Logitech ca помислили 
дори за такива привидно несъществе- 
ни неща като удобни Канали, позво- 
ляВащи Ви да npokapame кабелите за 
мишката и слушалките nog тялото на 
Клавиатурата. 

Честно, падаме си по компании, демон- 
стриращи подобна загриженост за 
персоналния ни Комфорт по Време на 
игра! 
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BigStoyan 


Добре дошли зад решетките! 


1. Идеята. 

Даровит млад инженер 

с по-специални умствени 
Възможности, участвал В 
проектирането на федерален 
затвор, умишлено Влиза 

В него, организирайки 
бягството на брат си 

- невинен и осъден на смърт. 
Кое ли е толкова оригинално? 
Филми с подобни ugeu 

има десетки. Този обаче е 
определено по-различен и 
интелигентен. Съчетанието 
от добър бюджет, Класни 
артисти, издържан и пълен 

с напрежение сценарий, 
реални декори, подходяща 
музика е толкова умело, че 
първоначално замисленият 
Като минисериал (от 

няколко серии) филм днес 

е В разцвета си. Досега са 
излъчени точно 44 епизода. 
Темата също e заядливо 
актуална. Всички знаем за 
отношението на голяма 
част от света (дори 

на американския народ) 

Към президентската 
институция В САЩ, 

губеща сериозни позиции 
заради Куп политически 
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причини. Но цялата 

история, въртяща се около 
престъпното поведение 

на президента (жена), 
постепенно разкриващата 
се geücm8umeAHocm 
(президентът марионетка) и 
Крайния резултат от цялата 
Конспирация (убийства, 
присъди, заплахи и реален 
екшън) поразително 
наподобява американската 
действителност! Искате 
примери? 1. Порвият 
американски Кандидат- 
президент жена (Хилъри 
Клинтън); 2. Разкритията 

за Връзките на фамилията 
Буш с Влиятелни богати 
личности и държавни глави 
на “Вражески режими"; и като 
за финал: З. Периодичните 
странни убийства (Все по- 
масови) В училища, затвори и 
обществени места В САЩ. 
Фантазия ли? Психолозите 
ще кажат. Но явно 


реалността определено блияе 


на създателите на филми 

- съзнателно или не, това е 
факт. Taka ue зародишът на 
Всеки добър филм - добрата 
идея, е налице. 


ДоКазателството - 10 Ho- 
минации и 2 първи награди 
В различни Категории от 
цели 11 филмови фестивала 
и Класации. 


2. Главният герой. 
Уентуьрт Милър е истинско 
попадение. Не знам дали 
неговата звезда блести още 
8 предишните му филми, но 
Като че ли този е создаден 
именно Като за него. Главни- 
ят герой е изключително ин- 
телигентен и комбинативен. 
Природно изписани черти за 
това присъстват на лицето 
му. То0 не се отличава с 


особена физика или лидерски 
Качества. Единственото, Ко- 
emo го мотивира, е мисълта 
за невинно осъдения брат, 
несправедливост, Която не 
може да понесе. 

Всъщност Майкъл СКофила не 
понася несправедливостите 
изобщо. Ако не оброщаме 
Внимание на актьорските 

му Качества обаче, с чиста 
съвест трябва да признаем, 
че самият филмов герой 

е безкрайно интересен. 
Невероятно сложният план, с 
който той Влиза зад решет- 
kume, начинът, по Който го 
Внася (използвайки собстве- 


A - 
Уилям Фихтър - агент Александър 
Махоун, преследвачьт на затворниците 


става. 


а 
Пол Ейдълстин - агент Пол Келерман, агент 
на Сикрет Сървис, част от заговора 


ната си Кожа), изключително изпечени, но не до неговото uuu за най-добър актьор 6 
интересните и на пръв ниво играчи. главната роля на награди- 
поглед странни тактики и ЗатоВа дори малкото на me Saturn, Златен Глобус и 
действия, самият начин на брой (за щастие) моменти Teen Choice. 

мислене са невероятно голя- на слабост, В които изпада 

ма адмирация за способно- героят му, Вероятно са из- 3. Останалите герои. 
стите на сценаристите. лашни. Липсата на чувства Чудесна Комбинация от 
Ролята на Скофила напомня и изражения на Каменното добри артисти и персонажи. 
гигантски многоизмерен му през повечето Време Подобно на Lost и В този 
пъзел, В Който Всеки човек, лице също е негов силен Коз сериал лично на мен ми 
действие и ход са npegBu- — никой не знае kakBo мисли, прави Впечатление разви- 
дени до най-малкия детайл, дали се радва, страхува и muemo на героите. Те не са 
а дори нещо ga не протече изобщо Какво е замислил. просто някакъв си човек, 
както трябва, ново решение Гениално! Качество, nouuma- поставен от определен 

е Вече измислено. Сериал, но от североамериканските момент нататък Във филма. 
приличащ леко на шахматна индианци. Наистина силен Характерът и чертите 
партия. Гросмайсторът герой. им просто израстват и се 
Скофилд срещу армия om ДоКазателство - номина- натрупват пред Вас. Имате 


Мюс Уотсън - Чарлз 
Уестморлена, затворник, 
укриващ 5 милиона долара 


Рокмънд Дънбар - Бенджамин Франклин, 
затворник, бивш рейнажър В Ирак 


h | 


ГУентуърт Милър - Майкъл Скофилд, 
затворник, брат на Линкълн Бъроуз 


Интересни | 


факти и грешки: 


Идеята за сериала Възниква 
още през 2003 г., но тогава 
от Компанията преценяват, че 
подобна тематика не може да 
бъде използвана за цял сериал. 
Малко по-Късно е решено той да 
бъде направен В общо 10 епизо- 
да, Като бъдат привлечени име- 
на от ранга на Стивън Спилбърг 
u Брус Уилис. В Крайна сметка 
ВсичКо е прекратено и едва след 
невероятния успех на сериалите 
от ново поколение - 24 и Lost, 
Рох решават да започнат реали- 
зирането на Ризоп Вгеак. 


Първоначално за сериала са 
предвидени само 13 серич, но 
заради успеха на сериала Fox го 
удължават до цял сезон. 

Много от сцените са заснети 
на място В същата Килия, В 
Която е лежал Джон Уейн Гейси 
- известен В САЩ сериен убиец, 
екзекутиран за изнасилването 
и убийството на 33 момчета и 
мъже, 27 от Които заровил под 
дъските у дома си. 

Стейси Кийч В ролята на gu- 
ректора на затвора е прекарал 
6 месеца В британски затвор и 
пресъздава филмовия си образ 
според този на истинския дирек- 
тор там. 


Героят на Д. Б. Купър (Чарлз 
Уестморлена) е базиран на 
реална личност, Която през 1971 
г. след похищаване на само- 
лет получава 200 000 долара и 
след това ckaua с парашут om 
самолет с близо 10 Килограма Re 
20-go^apo8u банкноти, npukpe- 
пени Към тялото му. Оттогава Lx 
Hukoü He го e Виждал. r 
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Възможност ga Видите какъв 
е бил човекът преди no8pam- 
ния момент В живота му 
(влизането 6 затвора или пък 
падането на самолета om Lost 
например), наблюдавате Какво 
представлява В момента, а 
дори проследявате Връзките 
му с gpyeu хора, също част om 
основната фабула. Не искам 
да философствам надълго, но 
за мен освен главния герой 

В този сериал има поне още 
една наистина реална бъдеща 
звезда, а именно изнасилвачът 
и убиецът - Т-Бег. Робърт 
Кнепър, Който насКоро бе В 
България за снимките на ноВия 
филм на Люк Бесон. Уникал- 

на физиономия, страхотно 
присъствие и определено gBu- 
жещо лице В сериала! Браво за 
подбора. 

Доказателство – номина- 
циите за поддържаща роля 
на наградите ALMA (Амаури 


Питър Стормар - Джон 
Абруци, затВорник, мафи- 
omcku бос 


a NS 
Capa Калийз - 9-р Сара TaHkpegu, 
лекар, служител 88 Ф kc Ривър 
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Ноласко) и още една - Ha- 
градите Satellite (за Робърт 
Кнепър). 


4. Завързаният сцена- 
puü. 
Хубаво e, че филмът не npek- 
рачва границата между лютия 
екшън и досадната мелодрама. А 
Още по-хубавото е, ue на любов- = "a Е 
ните истории (особено почи- Робин Туни - Вероника Донован, 
тани зад океана) не е отделено ВЕ" ЕЕ АА 
централно Внимание - т. е. те Бъроуз 
не ce натрапват c присъстви- 
ето сии са само загатнати! 
На Кой ли ще му е приятно през 
един епизод Време да гледа 
сълзи, целувки, прегръдки, и mo 
В “мъжки” сериал. Обрисуващ 
изпечени престъпници, бягащи 
от затвора. 
Честно Казано, уважавам 
подобен сценарий. Сложен и 
непредсказуем. Затова не мога 
да се ангажирам с нито една 
Вероятна развръзка, защото n 
просто не знам Какво ще cma- f a Е 
не. Най-оригинален и реалисти- 9 
чен би ми ce сторил gpaMamu- 
чен Край - раздяла на братята, 
смърт на поне единия, масово 
измиране на положителните 
герои (наблюдавано още om 
Втория сезон). Но, разбира се, 
Като на Всеки нормален човек 
и на мен ми се иска да Видя 
един щастлив финал. Лошите 
с натрити носове, торбата с : 
пари у добрите и Красиво тайн- 2 6 A ae 
стВено спокойно Крайбрежие Ha Ы Е = ; E 
фона Ha финалните надписи om ск ит k пра 5 т ; 
ykpe, затворник c "9 Доминик Пърсел - Линкълн Бъроуз, 
финалната серия на финалния мексикански произход М ма затворник, осъден на смърт 


———À 


Samsung |Е-27571 


Да, наясно сме Какво cu мислите: “Тия започват ga 
стават досадни с прозрачните си схеми: статия 

за тв сериал - хоп! реклама на телевизор.” ОК, ОК, 
прави сте, така е, но кажете ни Къде другаде бихме 
могли да споделим искреното си Възхищение от едно 
27-инчово течнокристално бижу с 8-MuAucekyHgHa ma- B 
mpuua, Контрастно съотношение 3000:1, 170-epagyco8 | Е 
зрителен ъгъл и неустоима цена? | 

Освен това максималната му резолюция e 1366x768, 

Което, досещате ce, означава HD. Изобщо на такъв 

екран човек да се чуди Кое по-напред да гледа — теле- 

визора или Prison Break. Едва 1129 лева. Om Техномар- oe 

kem ЕВропа. 
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Интересни 
факти и грешки: 


m Електрическият стол не се 
използва Като средство за еКзе- 
Куция В щата Илинойс. Според 
оригиналния сценарий това е 
трябВало да стане със смърто- 
носна инжекция, Ho за засилване 
на ефекта от филма е решено 
да бъде показан електрически 
стол. В момента В Илиноцс дори 
има мораториум над смъртните 
присъди. 


= Сериалът е забранен за излъч- 
Ване В 13 американски затвора. 


и Уентуърт Милър е избран 

за главната роля буКВално В 
последната минута. Само сед- 
мица по-късно Вече сериалът ce 
филмира. 


и За ролята на смразяващия 
Т-Бег първоначално е избран 
Силас Мичъл - лудият затВорник, 
Който пръв разкрива намерения- 
та на СКофила, но ангажименти 
променят ролята му. 


и Ako си направите татуировка, 
подобна на тази на Майкъл, ще 
трябва да Ви татуират над 200 
часа и ще трябва да заплатите 
15 000 до 20 000 долара (8 САЩ). 
Рисунките по тялото на akmbo- 
ра са правени В продължение на 
5 часа, Като са рисувани наново 
Всяка седмица. 


* В Края на сезон 1 д-р Сара 
TaHkpegu е трябвало да умре om 
сВръхдоза нарКотици, но заради 
силната роля и феноВете сцена- 
рият е променен и с Живота се 
разделя другата Жена - Верони- 
Ка Донован. 


и Тоалетната чиния В Килията 
на Скофилд няма тръби за от- 
ходната Вода, Както и такива за 
чистата. На практика чинията 
е неизползваема. 


я Майкъл твърди, че избрал 
Панама, защото оттам не 
могат да бъдат екстрадира- 
ни. Всъщност споразумение за 
екстрадиране на престъпници 
е подписано през май 2004 г. и 
Влиза В сила от май 2005 г. 


= Когато Келерман, Скофилд и 
Бъроуз избягват от тунела В 
Албукерк, me ce Возят Ha Шев- 
ролет SUV, но пристигайки на 
летището, Вече са В СМС УиКоп 
SUV, макар и със същия цвят и 
екстри. 


72[gameplay.77] 


| Робърт Кнепър - Тиодър Багуел (Т-Бег), 


Е 
Е 


“ затворник, убиец и изнасилвач 


сезон. Силно се съмнявам да 
стане maka обаче. Нека не 
сме necuMucmu, но В живота 
рядко става maka. Няма nbs- 
но щастие и засега сценари- 
ят го потвържаава. 
Доказателство - номина- 
ция за най-добър сериал на 
фестивала Златен Глобус и 
наградите Saturn. 

5. М 
Колкото и да Ви е странно, 
според мен тя стартира 

и завършва цялостното 
Впечатление от филма. Ве- 
ликият Спилбърг беше Казал, 
че 50% от Въздействието 


на един филм се дължи на му- 
зиката и звуковите ефекти. 
Без напрегнатата музика, 
предложена точно на място, 
ефектът от сериала би бил 
доста по-малък. Не Вярвате 
Au? 

Доказателство - номи- 
нации за най-оригинална 
начална музика om EMI и 
Golden Reel. 


Предполагам, че go финала 
на този наистина ориги- 
нален сериал ще мине още 
доста Време. Доста пари 
чакат ga бъдат спечелени. 


a 
m ma 
[| [| 
Стейси Kuüu - Уордън Поуп, 
директор на Фокс Ривър 


Нека му се радваме, докато 
си струва. Починете си 
добре през лятото и се при- 
готВете. Стартът на сезон 
3 от Prison Break е обяВен за 
началото на тази есен. Xopa- 
ma го обичат - гаранция! 
Доказателство... има и за 
това. 

Една от двете награди, 
спечелени досега 

от сериала (Въпреки 
множеството номинации), 
е точно тази на хората 

- американската 

People’s Choice Awards 6 
Категорията “Любима 
нова m6 драма”. 


НДИ ПРОДАВАНИТЕ ПРЕЗИМЕСЕЦА 


mon ОМПЮТЪРНИ игри 
1 World of Warcraft 26 MEDAL OF HONOR PACIFIC ASSAULT 


2 World of Warcraft BURNING CRUSADE 27 ALADDIN NASIRAS REVENGE 
3 WARCRAFT 3 ADD ON FE 28 MADAGASCAR B.O. 
4 UEFA Champioship League 2007 29 MICKEY SAVES THE DAY 
5 NEED FOR SPEED MOST WANTED 30 RISING KINGDOMS 
6 C&C 3 Tiberium Wars 34 EMPIRE EARTH 2 
7 WARCRAFT 3 32 PETER PAN ADVENTURES IN NEVERLAND 
8 GUILD WARS NIGHTFALL 33 LOTR: Battle for Middle Earth 2 Classic 
9 Lord of the Rings ONLINE 34 STAR W. BATTLEFRONT 
10 ICE AGE 2 35 TZAR:THE BURDEN OF THE CROWN 
11 GUILD WARS 2006 36 SIMS 2 
12 GUILD WARS FACTIONS 37 SIMS 2 SEASONS 
13 PC.CURSE OF MONKEY ISLAND 38 CELTIC KINGS 
14 FIFA 07 39 CINDERELLAS ROYAL WEDDING 
15 PRO EVOLUTION SOCCER 6 40 COLIN MCRAE 2 RALLY 
16 STARCRAFT BATTLECHEST 41 COUNTER STRIKE SOURCE 
17 CARTHAGEN 42 SHREK 2 
18 PRINCESS FASHION BOUTIQUE 2 43 SPIDERMAN 2 
19 BATTLEFIELD 1942 THE WW2 ANTHOLOGY 44 SPIDERMAN MOVIE 
20 102 DALMATIANS PUPPIES TO THE RESCUE ACTION 45 TIGGERS HONEY HUNT 
21 BROTHER BEAR 46 C&C GENERALS DELUXE EDITION 
22 LION KING OPERATION PRIDELANDS 47 PC.LOTR BFME2: Witch King 
23 NEED FOR SPEED CARBON 48 TARZAN ACTION GAME 
24 DONALD DUCK QUACK ATTACK 49 TOY STORY 2 ACTION GAME 
25 LINEAGE 2 Chronicle 5 50 РСХ FPS Pack (Quake 4, RTCW, 
Doom 3, COD deluxe) 


mo layStation 2 игү 


1 Spiderman the Movie 3 
2 UEFA CHAMPIONS LEAGUE 07 

3 FIFA 2006 Platinum 

4 God of War 2 

5 СЕ AGE 2 Platinum 

6 CHRONICLE OF NARNIA 

7 SSX ON TOUR 

8 TOCA RACE DRIVER 3 PL 

9 WWE SMACKDOWN VS.RAW 2007 
10 MADAGASCAR 

11 PETER PAN 2 

12 TEKKEN 5 

13 FIFA 07 

14 NEED FOR SPEED UNDERGROUND 
15 50 CENT 

16 ULTIMATE SPIDERMAN Platinum 
17 GOD OF WAR 

18 NEED FOR SPEED MOST WANTED 

19 STAR W. LEGO 2 THE ORIGINAL TRILOGY 

20 LORD OF THE RING RETURN OF THE KING 
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aoe и 8 цял пороци Версии, 
ao a ae 


TODAY IS THELAST 38 
ORDINARY м а 


 ативно, дейно, ориги ално us 
RPG еталона Oblivion? 


аре. 


еще 


JERICHO 


я | сериали: след неговия първи сезон, прес : i Dus 
даващ Haŭ- -големия страх на 21 i a №. 


International Student Identity Card | | | | | | | | | | | | | | | | | | 


ессе д 
2, [<] ЧЕКОВА 
2 


КНИ КА 


Б] БАНКА АСК за още повече намаления с ISIC или DSK ISIC 
[t] : 


| | "II | | | | | | | | | | | | | | | || 


Cheek it out! 
ЕВА НДТ DEA ET ETT 
а ZISIC BANK Je M 001 


Да ce изплати на Соса “Cola cymama om 10.00 лв. 


със съдействието на: 


сума 


10.00 в, БАНКА АСК итек... 


[БАНКА АСК ë imtro Gameplay На": — 


P VIVE 


m РЕ оптика (OW FADO ил тъмно — 0 5 


SHOES & BAGS 


Вземи своята uekoBa Книжка om USIT COLOURS или ISIC ROAD SHOW В твоя университет 


= 

© Централен офис, бул. Васил Левски 35; ул. 8 декември (с/у поликлиниката); СТУД. ГРАД 2: бл. 616 MIA 
usit БЛАГОЕВГРАД: бул. СВ. cB. Кирил и Методи 9; ул. Цар Петър 20; бул. Цар Освободител 11 
ВЕЛИКО ТЪРНОВО: пл. Славейков 7; ул. Константин Стоило 12; РУСЕ: Русенски университет 


Another Life. Another Style. 


CrazyDog 


WalkThe Dog 


ы А 


есе? 


BacPac Extreme 


т 


DICOTA 


о | 


